
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ナーカ＝ミスティック

アコライト

バード セージ

フィルボル

語り部

9

女

若い

渡来

逃亡

15
5
0

5

9
3
1

4

9
3
0

3

19
6
1

7

9
3
1

4

25
8
2
2
12

9
3
1

4

84

99

5

ガードダガー
セイントシールド

ホーリーサークレット
ガードローブ

センチネルガード
女神のネックレス

ｾﾙﾌﾃﾞｨﾌｪﾝｽ/ﾏｼﾞｯｸﾚｼﾞｽﾄ/ﾎｰﾘｰｶﾞｰﾄﾞ

至近 0 7 0 3 0 0 0
0 0 0 8 0 -3 0

2 1
9 3 1 -1

-1 6 3 -1
4

4 0 3 0 12 7 10
7 7

4 7
4 0 2 35 30 5 8

2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
7 7 2
7 7 2
7 1 8 2
12 12 3

ベルトポーチ
バックパック

ポーションホルダー
※ハイMPポーション

※MPポーション
※MPポーション
※MPポーション
※MPポーション

小道具入れ

：筆記用具
：拡声の石
：ランタン
：火打石
：ロープ
野営道具

ランチボックス
：ニンジン5個
MPポーション

毒消し

794622

12

マジックレジスト

プロテクション

ヒール

クイックヒール

ディスコード

ジョイフルジョイフル

ヘイスト

アフェクション

ファイトソング

女王の誓い

クルーセフィクション 

カバーリング

シルバリィソング

セルフディフェンス

エンサイクロペディア

★

5

★

★

5

2

4

★

★

★

★

★

★

★

★

-

3

4

5

4

7

3

-

-

-

2

-

-

-

パッシヴ

DR直後

メジャー

ｲﾆｼｱ

DR直前

メジャー

セットアップ

DR直後

セットアップ

パッシブ

DR直前

パッシブ

パッシブ

セットアップ

-

20m

20m

-

20m

20m

20m

20m

20m

-

至近

-

-

-

自身

単体

単体

自身

単体

単体

単体

単体

単体※

自身

単体

自身

自身

単体

-

自動成功

魔術判定

自動

自動成功

呪歌判定

魔術判定

自動

自動

-

自動

-

-

自動

1/メイン

-

シーン/1

RD/1

シーン/SL

-

シナリオ

シナリオ１

MF/1

-

作成時に魔法防御力+3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

回復・3d+CL*3+2

ｲﾆﾁｱで未行動のままﾋｰﾙ使用可能。

対象の与ダメ+[SLd]+2　自分不可

行動済みの味方を再行動させる。

行動値+（SL）D　ＲＤ終了まで

ダメージを0 に変更する

シナリオ制限スキルを１回分回復

スキルを一つ封印して、別のスキルを習得

女王の誓いの対象

行動消費無しでカバー可能

呪歌判定+1d

物理防御力+5

Mob識別。行動消費無し

出身村(アルディオン大陸)では、過去の歴史を歌として語り継ぐ統治者の血筋として生を受けたが、お役目に窮屈さを感じ村を飛び出したお転婆
お嬢様。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ナーカ＝ミスティック

聖印
高級楽器
チョーク

紅魔館弁当

コンコーダンス

クイックサーチ

アンプロンプチュ

ホーリーガード

ヒストリー

ハンズオブライトⅠ

フェイス：アエマ

トレーニング（精神）

イクイップリミット

オピニオン

ハンズオブライトⅡ

トレーニング（筋力）

バイタリティ

ﾎｰﾑ：ｸﾞﾗｽｳｪﾙｽﾞ

★

★

★

2

★

★

★

★

★

★

★

★

★

1

-

5

7

-

Ｆ１

Ｆ１

パッシブ

セットアップ

判定直前

パッシブ

パッシブ

戦闘前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動

自動

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

-

1/シーン

-

Mob識別、射程：視界化

エンサイクロペディア>と「タイミング：セットアッププロセス」のスキル一つを使用する。使用する順番はあなたが決定する。対象は同じでも別々でも良い。

あらゆる判定を呪歌判定で代用

物防+SLV/魔防+[SLV×2]

過去や情勢についての知力判定に【+1D】

HP/MP回復を行うスキル、アイテムの効果に+2

精神+3

装備重量制限+5

交渉や説得などの【精神】判定+1d

セットアップでヒール使用可能。

筋力+3

最大ＨＰ+ＣＬ

器用/知力/精神の基本値+1
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