
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ソルビー

ウィザード

ハッカー

メイジ

セージ

フェイ

10

不明

3歳

4
1
0

1

7
2
0

2

21
7
0

7

24
8
3

11

8
2
3

5

24
8
1

9

7
2
1

3

61

116

5

2 0 7 0 9 12 6

2 0
2 0 7 0 9 12 6
2 0
2 2 2

5 5 2
2 2 2
5 5 2
11 11 2
11 11 2
11 11 2

2 2

105004

0

フェイ：スプライト

マジシャンズマイト

コンセントレイション

マテリアルコンポーネント

マジックブラスト

リゼントメント

マジックデバイス

エンコーディング

タグエディット

ネットサーチ

ハイウィズダム

バイオロジー

★

5

1

1

3

1

○

1

3

1

1

○

3

5

○

5

-

10

4

セットアップ/メイキング

パッシヴ

アイテム

アイテム

メジャー

効果参照

判定直前

20m

-

20m

20m

単体

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自動成功

精神 シーンSL回

シナリオSL回

UMD装備、シナリオ3回

武器攻撃のダメージを〈光〉属性の魔法ダメージに変更。ラウンド終了まで持続。キャラクター作成時に〈飛行能力〉を得る。

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

飴では？

「種別：UMD」アイテムをSL個取得

使用時に属性を1つ選択。対象の精神と対決を行う。あなたが勝利した場合、対象に選択した属性に変更する。この効果はラウンド終了まで持続する。

魔法攻撃と同時に使用。エネミーの「分類」から1つ選択。魔法攻撃で1点でもダメージを与えた場合、対象を選択した「分類」のエネミーとして扱う。シーン終了まで持続。

対象がエネミー識別、トラップ探知、及び情報収集判定を行う直前に使用。判定+1D。

どこぞのアーシアンに「パインアメみたいな色」と言われ、怒り心頭になるも実食してみたらおいしかった。
以後、光の屈折を利用して自身の姿をパインアメに見える様にしているスプライト。
あとそのアーシアンからユグドラシルネットワークを教えてもらった。

やりたいこと：僕も皆も光属性で貫通したい。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ソルビー スウィフトウェポン

エンチャントウェポン：光

エンカレッジ

ダンシングヒーロー

エンチャンターⅠ

エンチャンターⅡ

エンチャンターⅢ

トレーニング：精神

フックダウン

トレーニング：知力

アースノウリッジ

1

1

○

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1
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