
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フィオル

ドレイク

呪術師

4

60

暗視/限定竜化/光ブレス/弱点(魔法+2)

女 ？

人族に恩がある
許せない蛮族がいる
長年幽閉されていた

10

12

8

1 11 1

1 3 14 2

6 18 3

11 2 25 4

16 24 + 1 4

6 14 2

コンジャラー

プリースト/ミリッツァ

セージ

2

4

2

魔法拡大/数

ターゲッティング

1-289

1-280

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔法文明語

バジリスク語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

0

0

0

0

チェインメイル

タワーシールド

18

17

-1

-1

6

2

8

3 14 42 -1 8 37

7 0 8 6 32

操霊魔法

神聖魔法

2

4

6

8

とんがり帽子

聖印

ハーフマント

魔法の発動体 知力の指輪

魔剣を失った元子爵。
過去にバジリスクに負け魔剣を砕かれた。バジリスクに負ける恥。
魔剣を失った影響で今までの経験値と記憶の大半が吹っ飛んだが死んでたまるかと思い生存。その後負けたバジリスクさんに見目は好きだけ
どその角と翼は嫌いと言われ角と翼を切除され飼われる事に。
囚われてから数十年後に逃亡したものの下級蛮族に目をつけられて遊ばれそうになった所をミリッツァ神官の復讐者に助けられた。
その後ミリッツァ神官経由で訳あり者が住む村に保護された。十年ぐらい過ごしたが例のバッジさんに見つかり村を破壊された。
戯れにバッジさんに生かされて、村から逃げ出した後、あいつ絶対殺すと誓って冒険者になった。

成長方針
1 魔法拡大/数 3 タゲ 5 MP軽減/プリ 7 杖A 9 杖S
鷹の目入りそうなら杖ルート諦めます。 



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

フィオル

冒険者セット

救命草x5

魔香草x10

保存食(1週間)x3

チェインメイル

タワーシールド

アウェイクポーション

魔法の発動体

聖印

ハーフマント

知力の指輪

魔晶石×5x5

着替えセット(1週間分)

テント(2人用)

化粧品セット

羽根ペン

インク

羊皮紙×5

消耗品

とんがり帽子

240
0 0
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