
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

カイム

パラディン

フォーキャスター

アコライト

モンク

アーシアン

記憶鮮明

13

男

???(10歳くらいに見える))

トラック:猫

平和

23
7
1

8

9
3
1

4

12
4
2

6

24
8
1

9

12
4
1

5

24
8
2

10

6
2
0

2

118

123

4

軍略家の指揮棒
ブーストシールド
来訪者の髪飾り

ジルコニアアーマー
ミスリルポイントアーマー

UMDブレスリング

-1 3
0 0 0 9 0 -1 0

1
-2 16 -2
-1 6 -1

4 0 6 0 10 11 13

3 3
4 0 3 31 11 10 10

2 2 2

5 5 2
4 4 2
5 5 2
9 9 2
9 9 2
9 9 2

万能薬(ダンサー行き)
野菜(倉庫行き)

ハイMPポーション
ハイMPポーション;破棄

売ったもの
ハイHPポーション

ハイHPポーション:破棄
EXHPポーション

万能薬
孫へのおこづかい

046

6

アーシアン：転生

プロテクション

ディーヴァ:エルダ

アフェクション

ソウルバスター

インデュア

コンパイル:ブースト

マジックデバイス

マジックアップデート

ワイドプロテクション

スクリーン

インペレイティブ

フィールドプロテクション

ヒール

★

5

★

★

★

★

5

1

3

★

★

★

★

★

1

-

3-1-1

5-1

4-1-1

4-1-1

4-1

4-1=3

12-1=11

4-1-1=2

パッシヴ

DR直後

パッシブ/メイキング

DR直後

効果参照

効果参照

ダメージロールの直前

アイテム

効果参照

<プロテクション>

セットアップ

セットアップ

<プロテクション>

メジャー

-

20m

20m

効果参照

20m

至近

自身

単体

自身

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

1/MP

アコ/シナ1

シナ1

防御中一回

UMD装備

セットアップ1回

シナ1

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

スキルのコスト-1キャラ作成時のフェイトを4にする。転生の効果で取得

対象が受けるダメージを0にする

あなたが攻撃のダメージを受けた直後に使用する。その攻撃で受けたHPダメージの分だけ攻撃を行った対象にHPロスを与える。

あなたがバッドステータスを受けた直後に使用。その時受けたバッドステータスを全て回復する。

対象が魔術の効果を受けている時に使用可能。対象が行う攻撃のダメージロールの直前に使用する。対象にダメージ増加を行う。その攻撃のダメージに+(SL)Dする。このスキルの効果によって増えたダイスはあなたが振る。

「種別:UMD」のアイテムをSL個取得する。このアイテムはあなたのみ装備、使用することができる

効果をダイスで求めるスキル、パワーに有効。魔法攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う魔術と同時に使用する。その効果に+[SL*3]する。

プロテクションと同時に使用。その<プロテクション>の「対象:単体」を「対象:範囲(選択)」に変更する。

対象は戦闘移動、あるいは離脱を行う。ただし、対象のいるエンゲージが敵キャラクターに封鎖されている場合、離脱を行うことはできない

「タイミング:セットアッププロセス1回」のスキルを2つ使用できる。この時に同じスキルを連続して使うことはできない。

<ワイドプロテクション>1で取得可能。<プロテクション>と同時に使用する。その<プロテクション>の「対象:単体」「射程:20m」を「対象:場面(選択)」「射程:視界」に変更する

対象の【HP】を「3d＋CL＊３」点回復する

出自表はストレンジャーガイドの表を使っています
Lv1時にフルスクラッチで作成
・プロテクション2
・アフェクション
・ソウルバスター
・インデュア
取得

セットアップでやること
スペシャルコマンドを宣言-3
スペシャルコマンド効果でタクティカルプレイ宣言mp-1
ストラテジウムを同時に宣言mp-3
スペシャルコマンド効果でポジショナルプレイ宣言mp-1
ストラテジウムを同時に宣言mp-3
対象のダメージ+{タクティカルプレイ}物理・魔法防御+{ポジショナルプレイ}
自身のmp-11

Lv6 ccハッカー
タクティカルプレイ5
ポジショナルプレイ5
Lv7



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

カイム アンパッサン

ストラテジウム

スペシャルコマンド

グランドマスター

タクティカルプレイ

ポジショナルプレイ

カルチャー:現代地球

フックダウン

エンラージリミット

ハンズオブライト1

ハンズオブライト2

ハンズオブライト3

トレーニング:筋力

トレーニング:知力

トレーニング:精神

トレーニング:感知

トレーニング:敏捷

★

★

★

★

5

5

★

★

★

★

★

★

★

★

★

1

1

5-2-1-1

6-3

6-3

5-2-1-1

5-2-1-1

3

フェイト1

フェイト1

フェイト1

セットアップ

効果参照

セットアップ

パッシブ

セット

セット

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

戦闘前

セット

ヒール

20m

20m

20m

単体※

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

魔術判定

自動成功

自動成功

魔術

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

Su1回

シーン1回

アコライト

アコライト

アコライト

対象は戦闘移動、あるいは離脱を行う、ただし、対象のいるエンゲージが敵キャラクターに封鎖されている場合、離脱を行うことはできない。対象はこのスキルの効果を拒否できる。

「判定:魔術判定」「対象:単体」のフォーキャスターのスキルと同時に使用する・そのスキルを「対象:範囲(選択)」に変更する

「タイミング:セットアッププロセス」のフォーキャスターのスキルを二つ使用できる

フォーキャスターのスキルのコスト-2

対象が行う攻撃のダメージに+[SL*4]ラウンド終了まで持続。スキル発動後、行動済みとなる。

対象の【物理防御力】と【魔法防御力】に+[SL*4]ラウンド終了まで持続。スキル発動後、行動済みとなる。

現代世界の[知力]判定+1D

「種別:ポーション」のアイテムを1個使用する。

携帯品の重量制限が【筋力】*2となる

シーン終了までダメージ軽減を行う分類:魔術の効果に+1D

《ヒール》をセットで使用可

《ヒール》を範囲(選択)化
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