
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

キララ

ジャンク

バロック

ステーシー

14才

反転

28

煉獄

14
ふとん

晴れ舞台

炎

死後の生

殺戮者

一人ぼっち

あったかい布団の中、うとうとしながら朝日の中で二度寝。それはあなたにとって、この上ない幸せ。記憶の中ではいつもあたたかい布団の中。でも目覚めているこの世界は……いったいなんなのだろう。

多くの注目を集めた、誇らしい記憶。数多の視線、賞賛の言葉、かすかな嫉妬。一挙一動で湧き上がる人々。与えられる評価。しかし今、あなたの目の前には姉妹だけ。記憶をたどるごと、この世界の寂しさを思い知らせる。

燃え盛り、周囲を包み込む炎の中。揺らめく熱の塊に、あなたは恐怖よりも陶酔を、感じ取っていた。あの炎をもう一度、あの陶酔をもう一度、感じてみたい。今は燃える物さえ少ない世界だけれど……。

アンデットとして目覚め、衝撃を受けた記憶。あなたは既に1度、あるいはそれ以上の回数、アンデットとして蘇らされている。その後、破壊されたのか？何のために自我をもったアンデットとなったのか？

あなたは生き残った少女を見つけては殺してきた。それが与えられた仕事だったから。何故、そんなことをしていたんだろう。何かとても大事な「目的」があったはずなのに・・・

アンデットとして一人で目覚め、長い時間を孤独と共に過ごした。恐怖と狂気に苛まれながら・・・・心が壊れてからは何度だって死のうとした。このカラダは中々死なせてくれないのだ。しかし、意識を失うと必ずどこかで目を覚ます・・・もちろん、一人で。そんなときにここのネクロマンサーにあった。館長様なら、私の心・・・自我を完全に消滅させてくれると・・・死なせてくれるといった。私は、彼女に縋るしかなかったのだろうか・・・
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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あなたは攻撃判定において、パーツがずべて損傷した箇所1つにつき修正+1を得る

他の姉妹が移動マニューバを使用した際のみ使用可、移動1

狂気点を使って振りなおす際、出目+1

肉弾攻撃の攻撃判定+1

肉弾攻撃、白兵攻撃のダメージ+1

変異3パーツ取得

攻撃判定・切断判定の出目は全て+1、ターン終了時・戦闘終了時にパーツ損傷

コストとして任意の基本パーツを一つ損傷する。支援2もしくは妨害2

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

自身には不可、移動1

ターン終了時、パート終了時、このパーツが損傷していたなら、修復してよい

射程0の肉弾攻撃をした際、大成功すれば【連撃1】か【転倒】を加えて良い。この効果は1カウントに1回まで

肉弾攻撃2+連撃2。1度だけ振りなおし可能

最大行動値+2

コストとして任意の基本パーツを1つ損傷。白兵･肉弾ダメージ+1(重複不可)1ターンに何度でも使用可

最大行動値+2、装備箇所にダメージを受けた際、あなたは任意の基本パーツを追加で損傷しなくてはならない。

たからもの

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１
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