
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ムー

ドレッドノート

ミリタント モンク

ベスティア

事故

27

男

5歳

親友

闘争

38
12
3

15

41
13
3

16

9
3
1

4

8
2
0

2

9
3
0

3

35
11
1
6
18

9
3
0

3

308

196

33

素手
アシストシールド
ライオンマスク

伝承防具：マインド・フローラル・シェイプシフトアーマー
ドラゴンブーツ：魔霧クリスタル

栄光の前立て

1 35
8 2 -3
10 -1
31 -1

6 24 －10
4

16 0 4 0 18 7 20
5 5

24 1 2
22 74
21 39 4 74 10 6 18

5 4 2

3 3 2
16 16 2
3 3 3
2 2 2
2 2 2

冒険者セット

MPポーション
ハイMPポーション

ランチボックス
EXMPポーション
MPポーション*

ポーションホルダー
EXHPポーション
心緑の翠晶石

聖水
小道具入れ

武芸の印章

自販機
戦王武器飾り

戦士の輪

1381

73

ベスティア：ウルザ

バッシュ

ウェポンルーラー

スマッシュ

ボルテクスアタック

ファストセット

フルスイング

バイオレントヒット

ストロングスタイル

アムマス：格闘

マインドアデプト

メタルマッスル

アイアンフィスト

スラッシュブロウ

★

5

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

3

1

-

4

-

5

6

10

3

3

パッシヴ

メジャー

パッシブ

マイナー

ムーブ

マイナー

クリンナップ

セットアップ

パッシブ

””

””

””

ダメージ直後

-

武器

自身

単体

自身

-

命中

シーンSL

シナリオ

格闘使用

シーン１

素手の攻撃力「CL+6」変更「火」

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

命中+「SL+1」

武器攻撃D＋【筋力】

マイナー使用

武器攻撃力2倍

ボルテクス増える

白兵DR+「(SL)D」

【精神】＋2

武器攻撃DR＋２D

武器攻撃D＋【精神】

ダメ＋SL*2ｄ

たぬき開発が企画した無人島移住パッケージ参加中、飛行機が事故に遭い気が付いたらエリンディルに来ていた。
元の世界に戻る方法を探しつつ、まったり観光を楽しんでいる。
着ている鎧は引っ越し中に来ていた3番玉の服が変化したもの。フローラルな香りがする。

追加一般スキル
○青バラの奇跡　フェイト1点を消費し自身の判定の直後に使用　ダイス一つを６として扱う　シナリオ３回
○スティグマⅢ　クリンナップ　取得しているシーン1回制限のスキル、パワー一つの回数を１増やす　シナリオ1回
○スティグマⅣ　任意のタイミングに使用可能　取得しているシナリオ1回の制限のスキル、パワー一つの効果を発動する　シーン1回

■伝承武具
継承：生来　「重量」＋２、「精神」＋1
伝承：芳香武具　同エンゲージの相手の回避‐1ｄ
宿命：放浪
呪詛：変化　BSうけると見た目と属性が変化

イベントでスティグマ、フェイト1点獲得

ー－－－－－－－－
14レべ
全部
4d6+{器用}+7
9d6+{ソウルフィスト +2}+{バッシュ5d}+{パッシブ CL+26+{精神}}+{インパクトブロウ 15　スリップ}+{スマッシュ　{筋力}+{筋力}}+{フルスイング



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ムー

ディフェンスライン

ウェポンタクティカル

インパクトブロウ

ラッシュアンドラッシュ

リバースライフ

アニマルハンド

ビーストグロウ

シールドストライク

クロススラッシュ

オーラシールド

カバーリング

カバームーブ

ライドファング

チェンジファング

アームズロジック

パーフェクトボディ

ストームアタック

シールドスラム

ドラゴンソウル

イモータルブラッド

戦鬼

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

3

4

1

1

3

1

1

1

1

15

tp

7

12

2

4

3

3

9

リアクション

パッシブ

レガシー

レガシー

戦闘不能

パッシブ

パッシブ

メジャー

チェンジファング

マイナ

パッシブ

戦闘不能

パッシブ

パッシブ

戦闘不能

メジャー

視界 命中

判定前

シナリオ1回

素手

シーンSL

シナリオ１回

シーンSL＋1

シナリオ１回

フェイト３

武器攻撃、命中リアクション

「SL*3＋２」点のTPを取得

武器攻撃に＋「消費したTP＊３」+スリップ

範囲3体化

命中+1、ダメージ+5

命中＋SLダメ＋SL*2

バッシュ2回

命中SL＊２

ダメージ「SL*4」

命中＋１ｄ

先頭不能、SL＊２０

スラッシュブロウSL*3d追加

白兵ダメージ＋盾の重量

判定＋１ｄ

フェイト１点使用。HPを１ｄ点にする

バッシュ３回



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ムー 虚ろ掛

残像の刃

死神の手

ドラゴンフレッシュ

ドラゴンチェンジ

刹那の返し

サーチリスク

ベアアップ

レガシーサイン

フックダウン

バイタリティ

マジカルハーブ

フェイス・アーケンラーブ

エンラージリミット

スティグマII

ブロウストライカーI

マーシャルアーツ

ブロウストライカーII

トレーニング器用

トレーニング精神

青バラの奇跡

スティグマⅢ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

5

10

3

フェイト１

レガシー

パッシブ

マイナー

回復受けたとき

セットアップ

効果参照

クリンナップ

クリンナップ

シナリオ１回

シナリオ１回

ラウンド１回

シナリオ

シナリオ1回

シナリオ３回

シナリオ1回

SL+10m転移

スラッシュブロウに＋【器用基本値】

武器攻撃ダメージ＋「最大HP」ー「現在HP」「対象：単体※」

HPをCL＊５回復する

チェンジファングを同時に使用する

武器攻撃のリアクションと同時に使用する。「CL＊３」点のHPロスを与える

危険感知+1d

スキルに対する【精神】RA＋１D

(イベントで入手

ポーションを一つ使用

最大ＨＰ＋ＣＬ

MPポーション＊3(イベントで入手

命中＋1

判定後に使用。フェイト1点消費判定の達成値+1D

スラッシュブロウの使用回数＋１

素手なら命中＋１

リアクションー１ｄ

フェイト1点を消費し自身の判定の直後に使用　ダイス一つを６として扱う　

取得しているシーン1回制限のスキル、パワー一つの回数を１増やす



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ムー スティグマⅣ 1 シーン1回
取得しているシナリオ1回の制限のスキル、パワー一つの効果を発動する
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