
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

行藤　真昼(あんどう　まひる)

バロール
エンジェルハィロゥ

UGN支部長C

25

忘却

資産家

闘争

古強者

UGN支部長

男

33

同行者

0
4
3
1

0
0
1
0

1
0
0
0

1
4
4
1

26
12
12
17
34

3
1 1

UGN2 2

麗かな陽気
険しい日差し
厳かな寒波

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

4r+3
4r+3
4r+3

2
LV*3+2
LV*3+LV*5+2

破壊の光+コンセントレイト
破壊の光+滅びの光+コンセントレイト
破壊の光+滅びの光+マスヴィジョン+コンセントレイト

0 0

行藤真宵
黒崎中義
玉野椿

夏目秋人

幸福感
好意

親近感
好奇心

憐憫
隔意

猜疑心
不安

4

ワーディング

リザレクト

時の棺

空間圧縮

コンセントレイト:バロール

破壊の光

滅びの光

マスヴィジョン

ディメンジョンゲート

★

0

1

1

2

3

2

2

★

-

1d10

10

2

2

2

3

4

3

オート

気絶時

オート

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

視界

視界

-

視界

-

-

至近

シーン

自身

単体

単体

-

範囲(選択)

-

-

効果参照

自動

自動

-

自動

-

RC

シンドローム

シンドローム

自動

-

↓100

100

-

-

-

-

100

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

相手が判定を行う直前に使用。その判定は失敗となる。判定を行わないものには使用できない。シナリオ一回。

対象は戦闘移動を行う。どう移動するかは対象が決定し、対象の同意が必要。シナリオLV回。

クリ値を-LV(下限7)

「攻撃力:+2」の射撃攻撃。同エンゲージに攻撃不可。1シーンLV回。

攻撃力+[LV*3]。対象が単体の場合適用できない。

攻撃力+[LV*5]。1シナリオ3回。

どこでもドア

UGNN市支部支部長。支部長ではあるが怠け者であまり仕事をしないため、部下などに軽く扱われ、立場が低い。
アロハ姿、常に語尾に疑問符をつけている、ととても胡散臭い。
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