
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

リリー・スワロフスキー

メイジ

ハッカー サモナー

エルダナーン

忌み子

10

女

15

家出

探究

9
3
0

3

9
3
0

3

9
3
0

3

27
9
2
1
12

19
6
2

8

21
7
1
1
9

7
2
1

3

72

112

5

UMDライト
フォースワンド
フレンドベレー

白の祭衣
エルダナブーツ

理知の宝玉

1 2
至近 -1 11 0 0 0 0 0

3
10

1 3 1 2

3 0 3 0 9 11 8

2 2 2
3 1
2 11 4 18 12 17 8

2 2 2

8 8 2
3 3 2
8 8 2
12 12 5
12 12 3
12 12 5

MPポーション
HPポーション使用

毒消し
冒険者セット
上等な衣服

アクセサリー
使用済み

ハイMPポーション
ハイHPポーション×2
ポーションホルダー

ランチボックス

メルシープ肉×5。3使用
1000アルギュ

リムブースト・リフレクス
リムバースト・メタル

翻訳コニャック
声変わり飴

559819

7

マジックセンス

マジシャンズマイト

コンセントレイション

ビーストベイン

フォースブリンガー

マジックフォージ

リゼントメント

エターナルブリザード

陽の瞳

アニマルパクト

ファミリア

ガーディアン

エルダーマジック

ファミリアサポート

タグエディット

★

5

1

1

5

3

1

◇

◇

1

2

1

1

1

2

-

-

4

3

18

10

4

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

メジャー

パッシブ

DR直前

効果参照

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾏｲﾅｰ

ｱｲﾃﾑ

DR直後

パッシブ

パッシブ

効果参照

-

-

20

20

視界

20

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

範囲（選択）

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

魔術判定

精神対決

自動成功

自動成功

自動成功

シーン1

１回

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

1回

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵSL

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定＋1D

《無》属性の2D＋10魔法ダメージ。動物、魔獣、霊獣が対象の場合貫通。

無属性ダメ＋SL×4

魔法攻撃ダメ増加＋SL×2D

魔法ダメ＋CL×10。単体。

2D＋20の水魔法。モブは死ぬ。

メジャーアクションを行えなくする。クリンナップで回復

ｻﾓﾅｰの対象自身以外のｽｷﾙを対象場面選択、射程視界に

精神判定＋2、知力判定＋2

ダメ軽減−CL×5

魔術判定＋1D

ファミリア2体所有時魔術判定＋1D

魔法攻撃と同時に使用。分類を追加

無属性魔術の大家スワロフスキー家の長姉だが、双子として産まれた為、忌み子とされ森の中の小屋で別居させられていたエルフの少女。
右腕が欠損している為、義肢を使用している。
右利き。
害獣退治でこっそり小銭を稼いでいたので対獣用魔法は大得意。
妹の元服式が盛大に行われている中、監視の目が薄くなった所をこれ幸いと家出して来た。

害獣なのか益獣なのか
何が正義で何が悪なのか

本当、人間って勝手だとは思わないか？

取ってつけたような男言葉を使う。
うっかり女言葉も出してしまうことも。

「純粋」を冠する名を持つ彼女だが、自分の右腕が欠損している本当の理由に薄々気付いている為本人は皮肉だとしか感じていない。

白の祭衣



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

リリー・スワロフスキー マジックデバイス

プログラムマジック

ナチュラルヒストリー

マインドセキュリティ

マシン：リム

トレーニング：知力

トレーニング：感知

アイデンティファイ

スペシャリスト水Ⅰ

バイタリティ

スペシャリスト水Ⅱ

スペシャリスト水Ⅲ

アニマルコントロール

モンスターロア

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

F1

F1

F1

6

ｱｲﾃﾑ

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘前

パッシブ

ｽﾍﾟｼｬﾘｽﾄⅠ

効果参照

ﾒｼﾞｬｰ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自動成功

自動成功

自動成功 1回

ｼｰﾝ1

UMDをSL個取得

魔法ダメ＋知力

エネミー識別＋2D

精神と知力＋1

筋力、器用、敏捷の能力基本値＋1

知力の能力基本値＋3

感知の能力基本値＋3

物品鑑定のダイス＋1D

水魔法のダメ＋1D

HP＋CL

スペシャリストⅠの効果に魔術判定＋1Dを追加

水魔法を場面選択、射程シーンに

精神対決。動物魔獣霊獣を行動済にする

エネミー識別＋1D
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