
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

冬形　真見（ふゆかた　まさみ）

ウォーリア

モンク モンク

ヒューリン

騎士

8

男

16

平凡

友情

22
7
2
1
10

14
4
1

5

9
3
2

5

8
2
0

2

9
3
0

3

20
6
1
3
10

6
2
0

2

103

69

5

素手

天魔の兜
マジカルチェイン

キックブーツ
茶帯

至近 0 13 0 0 0 2 0

-1 6 -1
8 5

3 -1 3
4

5 0 5 0 10 8 15
10 9 9

2 1 5
5 30

3 28 25 10 19

3 4 2

3 3 2
5 5 2
3 3 2
2 2 2
2 2 2

冒険者セット
バックパック
ベルトポーチ

ハイHPポーション*5
栄養ドリンク*6

毒消し*3
万能薬*2

幸運のストラップ
自動二輪
売却合計
使用合計

黄金蛇のメダル
戦士の環

3329551

23

ハーフブラッド

ベスティア：カニス

カバーリング

カバームーブ

アームズマスタリー：格闘

インデュア

マインドアデプト

ペネトレイトブロウ

ストロングスタイル

ハードマッスル

レジストエレメンタル

アイアンフィスト

ボルテクスアタック

エナジーフロウ

★

○

★

★

2

★

★

★

★

5

3

3

★

★

1

-

-

2

4

-

5

-

6

3

-

-

-

-

-

パッシヴ

パッシブ・メイキング

DR直前

カバーリング

パッシブ

効果参照

パッシブ

メジャー

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

DR直前

-

-

至近

-

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

自動

自動

-

自動

-

命中

-

-

-

-

自動

自動

防御中１回

シーンSL(2)回

格闘使用

防御中１回

-

格闘

格闘

-

-

格闘

ウォ、シナリオ１回

-

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

素手の攻撃力を+[CL+5](8)。行動力+2

対象にカバーを行う。行動済でも使用でき、未行動でも行動済にならない。

カバーリングの射程を[20m]にする。

格闘攻撃時命中+1d

BSを受けた時に発動できる。その時に受けたBSをすべて回復する。

[精神]+2

対象に白兵攻撃。そのDRでは対象の[物理防御][魔法防御]を0とみなす。CL時:ダイス増加

白兵攻撃のダメージ+[SLd](5d)。ラウンド終了時まで。

物理防御+9(SL*3)。

魔法防御+9(SL*3)。

武器攻撃ダメージ+[精神](10)

武器攻撃と同時に使用。[対象:単体※]、ダメージ+[CL*10](80)

武器攻撃DR直前。[SL*5]点以下のMPを消費し、消費した点数分与ダメージを増加する。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

学園に通う普通科高校１年生。能力は『無能力者（ニードレス）』であり、まったくもって平凡な男子。
何かと不幸な目に会うが、めげずに前向きな少年。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

冬形　真見（ふゆかた　まさみ） セルフヒーリング

メタルマッスル

インビジブルアタック

ボディビルディング

アスレチック

エンラージリミット

トレーニング：精神

オピニオン

バイタリティ

トレーニング：筋力

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

1

-

-

3

-

-

-

-

-

-

-

F1

F1

マイナー

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

-

自動

-

自動

-

-

-

-

-

自動

自動

シナリオ1回

格闘使用

-

-

-

-

-

-

-

-

ウォーリア

ウォーリア

HPを[CL*10]点回復する。(80)

武器攻撃のダメージ+2d

白兵攻撃の命中+1d

[筋力][精神]+1

筋力判定+1d

携帯品の重量制限が[筋力基本値*2]になる

精神基本値+3

交渉や説得などの[精神]判定+1d.

最大HP+[CL](7)

筋力基本値+3

ダメージを受けるＤＲ直後に使用。ダメージ軽減-5。

《カバーリング》と同時。メジャーアクションでの複数回の攻撃や、カバーを行えないスキルを使用されていても《カバーリング》を行える。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

