
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アルフ・エルブワード

パラディン

エクセレント

アコライト

ウォーリア

ヒューリン

騎士

15

男

21

平凡

好奇心

23
7
1

8

26
8
2

10

8
2
1

3

8
2
0

2

8
2
0

2

27
9
3

12

9
3
1

4

149

139

5

セレスチャルメイス
セレスチャルシールド
セレスチャルヘルム

セレスチャルアーマー
セレスチャルポイントアーマー

豪傑の証

至近 1 14 -2
6 3
5 4
12 5
6 3

1 5
10 0 3 0 12 5 13
1 2 2

13 14
12 0 3 36 29 3 13

3 7 2

2 2 2
10 10 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

名馬

冒険者セット
釣り竿

グレートHPポーション

1816546

6

オールラウンド

プロテクション

ヒール

ハンマーストライク

カバーリング

カバームーブ

クイックヒール

ホーリーウェポン

ホーリーアーマー

マニフィカート

ホーリーグレイス

アフェクション

アームズマスタリー:打撃

ホーリーヒット

グレイスフォース

★

5

1

5

1

3

1

5

5

1

1

1

1

1

2

-

3

4

3

2

4

5

4

4

6

12

10

パッシブ

DR直後

メジャーアクション

メジャーアクション

DR直前

カバーリング

イニシアチブプロセス

メジャーアクション

メジャーアクション

効果参照

パッシブ

DR直後

パッシブ

メジャーアクション

判定の直前

-

20m

20m

武器

20ｍ

20ｍ

20m

自身

単体

単体

単体

単体

自身

自身

単体

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術

命中

自動成功

自動成功

自動成功

魔術

魔術

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シーン1回

アコライト、シナリオ１回

シーンSL回

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象のHPを[3Ð＋CL×３]点回復する。

対象に武器攻撃を行う。攻撃ダメージに+[(SL)D]する。

対象にカバーを行う。未行動時でも行動済みにならない。行動済みでもカバーできる。

カバーリングと同時に使用。カバーリングの射程を20ｍにする。

ヒールと同時に使用。ヒールがイニシアチブプロセスで使用可能になる。

対象のダメージ増加を行う。対象の武器攻撃ダメージに+[(SL)×3]する。この効果はシーン終了まで持続する。クリティカル：コスト0

【物理防御力】か【魔法防御力】のどちらかに+[(SL)×2]する。この効果はシーン終了まで持続する。クリティカル：コスト0。

《ホーリーウェポン》《ホーリーワード》の効果に[命中判定に+1Dする。]を追加する。

ホーリーアーマーの効果を、【物理防御力】と【魔法防御力】の両方に適用する。

対象が受けるダメ―ジを０に変更する。

打撃武器の命中に+1Dする。

ハンマーストライクの白兵攻撃を2回行う。ハンマーストライクのコストは消費しない

[判定:自動成功]以外の[分類:魔術]のスキルに有効。魔法攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減の効果に+【精神】する。

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アルフ・エルブワード ホーリーアタック

ワイドプロテクション

ダークネスロード

シャインブレイバー

インペレイティブ

レリギアス

エンラージリミット

インサイト

オピニオン

アスレチック

バイタリティ

ファーマー

フィッシング

トレーニング

フェイス：アーケンラーヴ

ホーリーオーダーⅠ

ホーリーオーダーⅡ

イクイップリミット

イミューンウェイト

ヒストリー

ブラフ

1

1

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

4

FP１点

FP１点

12

セットアッププロセス

プロテクション

セットアッププロセス

セットアッププロセス

セットアッププロセス

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

ホーリーウェポンかホーリーワードをセットアッププロセスで使用可能にする。

プロテクションの対象を範囲(選択)にする。

【物理防御力】と【魔法防御力】と攻撃のダメージに+[SL×2]する。シーン終了まで持続。

攻撃のダメージに+[SL×5]する。ラウンド終了まで持続。

「タイミング：セットアッププロセス」のスキルを二つ使える。

物理防御と魔法防御に＋[SL×2]する。

所持品重量が【筋力基本値】×２になる。

嘘を見抜く等の【精神】判定に＋1D。

交渉等の【精神】判定に＋1D。

筋力判定＋1D。

最大HPに+CLする。

シーン終了時。野菜を1D個、あるいは果実を3個手に入れる。

シーン終了時。MPを[2D＋(CL×２)]点回復する。釣りができる所限定。

精神

命中に+1。

装備重量制限に+5。

装備している防具の｢移動修正」が０未満の場合、｢移動修正:±０｣にする。

様々な国や街の概要、歴史、人物、過去の出来事について知っているかの【知力】判定に＋1Dする。

ハッタリや、嘘をつく等、相手を言いくるめる【精神】判定に＋1Dする。
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