
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

守林樹

サラマンダー
オルクス

フリーター

19

素体

姉妹

飢餓

空白期間

出稼ぎ田舎者

男

35

少女

2
1
2
3

1
0
0
0

3
0
0
0

4 10
1
2
3

42
4
4
9
18

8
7 5

2

刀
碧の剣帝

峰打ち『早蕨』
正眼『若葉』

白兵
白兵
白兵
白兵

10r+7
10r+8
10r+8
8r+8

3
10

5
10+X
10
22

[X]はﾀｲﾀｽ*Lｖを代入
コンセ+形無き剣+炎の刃　ﾄﾞｯｼﾞD-1

+アマテラス

0 0

Dロイス：碧の剣帝
守林　桃子

田中敦
犬養麗音
園宮久遠
緋田阿梅

邪神

誠意
尊敬
庇護

親近感
感服
懐旧

不安
悔悟
不安
憐憫
憐憫
侮蔑

仕込み刀(日本刀)
白木の鞘(ウェポンケース)

6

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ｻﾗﾏﾝﾀﾞｰ

炎の刃

アマテラス

形無き剣

クロスバースト

剣帝解放

デボラスフレア

冥王の臓腑

炎神の怒り

ﾘﾌﾚｯｸｽ：ｻﾗﾏﾝﾀﾞｰ

陽炎

氷の回廊

抜剣

★

0

2

5

3

1

3

3

1

2

3

2

3

1

3

-

1d10

2

2

4

2

4

1D10

3

6

3

2

3

2

1D10

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰﾘｱｸｼｮﾝ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

視界

-

-

武器

-

武器

-

至近

-

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

-

-

単体

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自動

自動

-

対決

-

対決

対決

対決

-

-

対決

自動

自動

-

↓100

-

-

ﾘﾐｯﾄ

-

80↑

100↑

120↑

120↑

-

-

-

80↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ﾒｼﾞｬｰ判定C値-Lv

攻+[Lv*2]

炎の刃+[Lv*4]　判定D-2

対象ドッジD　-Lv個

攻+[Lv*4]。判定ﾀﾞｲｽ-2

ﾀﾞﾒｰｼﾞﾀﾞｲｽに+(Lv+1)個。特定ｷｬﾗｸﾀｰの殺傷が可能。ｼﾅﾘｵ一回。侵食率+4でLv回まで使用回数を回復可能

ﾀﾞﾒｰｼﾞ軽減ｴﾌｪｸﾄの使用が不能。ｼﾅﾘｵLv回

攻+[Lv+1D]。ﾀﾞﾒｰｼﾞを与えられなければｼｰﾝ中自身判定ﾀﾞｲｽ-３。ｼﾅﾘｵ一回まで

判定ダイス+[Ｌｖ+1]、終了時にHP-３

ﾘｱｸｼｮﾝ判定C値-Lv

ﾄﾞｯｼﾞ判定ﾀﾞｲｽ+[Ｌｖ+1]

移動距離+[Lv*2]ｍ

碧の剣帝を作成。抜剣使用ごとに基本侵食に+1

実家は帝都から遠く離れた木曾の山間部。半ば勘当気味に飛び出し、そのまま帝都に住み着く。
都会への憧れと兄弟喧嘩の果てに帝都に来たはいいが、時は昭和恐慌真っ只中という最悪な時期だったのが災いし、現在は無職。
その後紆余曲折あり、帝都の長屋で楽しく賑やかに暮らしている。
基本的に頭は良くない。
実家に伝わる術式の類に憧れていた時期があり、素質がないながらも一生懸命練習してた頃がある。
それに引きずられてか、神を封ずる杜の力、災禍を灼く焔の力が発現している

とある幼女とその兄と思しき人物に関わった結果、心臓のほぼ真横にヤバい物体が埋まった。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

守林樹

正眼『枯葉』
(80突破)

上段『紅葉』
(100突破)

偽剣『茅凪』

回避術『枯尾』
(縮地、攻撃時使用)

神秘『隧道』
居合『碧梅』
秘剣『桜花』

白兵
　　
白兵
　　
白兵
　　
　　
　　
　　
　　
　　

12r+8
0

12r+8
0

13r+8
0

12r+7
0
0
0
0

22

34

34+3d

C-2
+25

+炎神の怒り　自分に3ﾀﾞﾒｰｼﾞ
ダイス+2

+クロスバースト(+終末の炎)
ダイス+3

+冥王 +拡散　シーン(選択)

バックスタブ(侵蝕ボーナスは無し)
間隙

ｺﾝ+形+炎刃+天照+

終末の炎

妖精の手

間隙の魔術師

運命の切り替え

拡散する世界

縮地

バックスタブ

猫の道

不可視の領域

成長促進

3

3

3

3

1

5

5

★

★

★

2

4

5

3

10

2

-

ﾏｲﾅｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ/ﾏｲﾅｰ

常時

至近

視界

視界

視界

視界

至近

至近

自身

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

80↑

-

-

-

100↑

-

ﾘﾐｯﾄ

[Lv*5]までの任意のHPを消費。攻+[消費HP]

判定ﾀﾞｲｽの目をひとつ10にする。ｼﾅﾘｵLv回使用可能

対象移動時に擬似縮地

味方回避失敗時、代打で回避可能

対象のﾒｼﾞｬｰをｼｰﾝ選択、射程(視界)に変更。ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了時にHP-20。ｼﾅﾘｵ一回まで

ｼｰﾝ任意地点に移動。ｼﾅﾘｵLv回

縮地時に白兵の攻+[Lv*5]

[Lvx1000]ｍを隠蔽する

蔦生えるゥ！
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