
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

藤田　望　(ﾌｼﾞﾀ　ﾉｿﾞﾐ)

ブラム＝ストーカー
モルフェウス

UGNエージェントA

11

命令

権力者の血統

嫌悪

ＦＨへの忠誠

都市伝説の死体

女

30

欲望：従属

2
4
1
1

1
0
0
0

0
0
0
0

3
4
1
1

27
9
9
14
28

1 1
1 1

自転車 死体変装 十三剣計画 ＦＨ1 1

赫き剣
100↑

崩れた肢体
100↑

白兵
白兵
白兵
白兵

3r+1
3r+1
7r+1
8r+1

9or10
9～12
13or14
15～18

C8。装甲無視。2点消費。命中4点回復。侵蝕10点。
C7。装甲無視。2点消費。命中8点回復。侵蝕10点。

赫き鎧 装甲：2～6
100↑ 装甲：2～12

0 0

Ｄ.Ｎｏ.55：不死者

いろいろな都市部小中学校の制服
携帯電話

コネ：FH幹部

4

ワーディング

リザレクト

鮮血の一撃

コンセントレイト：ブラム＝ストーカー

赫き鎧

赫き剣

レインフォース

渇きの主

目潰しの砂

瀉血

テクスチャーチェンジ

★

0

3

2

1

1

2

1

1

★

★

-

1d10

2

2

2

3

2

4

3

オート

気絶時

メジャ

メジャ

マイナ

マイナ

メジャ

メジャ

オート

視界

-

10m

シーン

自身

単体

自動

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

〈白兵〉判定＋[LV＋1]D。2点消費(HP0不可)。

C値-LV。

防具作成。[LV×3]点消費(HP0不可)。装甲：[消費×2]。

武器作成。[LV×2]点消費(HP0不可)。攻撃力：[消費+8]。

攻撃力+[LV×2]。

〈白兵〉攻撃装甲無視。命中で[LV×4]点回復。

判定直前、-[LV+1]D。ラウンド1回。

これにより、無駄に髪や肌がきれいな死体として有名

よりリアルな死体に

３に任務に付き合わされ、孤児に接触。

4月4日生まれのＢ型。

ＦＨの中でもかなり自由な環境で育ったため自由奔放。
ただし任務はきちんとこなす(そういう遊びという感覚)

任務がないときは暇なので、外(街中)で死体ごっこをしている。
そこらへんのゴミを死体に見せかけたりもする。
けっこうな人数に見られていて、都市伝説「死体街道」が生まれた。

ＦＨ的にも別に損はないので誰もやめさせようとしない。
死体変装を使った情報収集の訓練中。
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