
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

マキ・サジャバレル

センティアン

神官

13

1580

刻まれし聖印、神の庇護、神への祈り

男 ?

3-4(センティアン用) 自身の信仰する神を強く崇拝している
2-2(センティアン用) 自分ひとりでは使命を遂行できないと思っている
3-6-5(SW2.5Ⅰ) 引きこもっていた

7

12

7

6 12 25 4

8 9 24 4

4 9 25 + 2 4

5 9 26 4

10 4 21 3

12 8 27 4

ファイター

プリースト/マキシム

フェアリーテイマー

レンジャー

セージ

エンハンサー

13

12

1

10

1

3

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

斬り返し

武器習熟A/メイス

マルチアクション

武器習熟S/メイス

足さばき

武器の達人

ダブルキャスト

2122

IB34

3143

2122

2123

2123

1-286

1-281

1-292

1-281

2-227

3-212

2-234

交易共通語

神紀文明語

妖精語

○ ○

○

○

ビートルスキン

キャッツアイ

マッスルベアー

13 17 17 17

0

0

0

ドントレイシアの堅忍鎧 20

17

8

9ファイター

ゼノ
大きな手袋込、オーダーメイド-1、イグニダイト加工

2H 27 3 20 12 23 77

10 24 72 17 9 82

4 0 17 19 68

神聖魔法

妖精魔法

12

1

15

4

聖王の冠

ライ=ヴェルネの金鎖

不敵の仮面

ライ=ヴェルネの魔宝帯

セーピングマント

大きな手袋

ブラックベルト

ディスレッサーガジェット

正しき信念のリング

大きな手袋

筋力の腕輪

1ゾロしても魔力分回復

その他

HP0から回復するとき10まで回復

主動作でMP10以上使ったらHP10回復

抵抗失敗時の魔法D-4

その他

テラスティア大陸シエナクェラス地方出身
人のいない洞穴で目が覚めてから暫くこもっていた。(なので年齢がわからない)
ビビりで根暗。ただ、自身の信仰するマキシム様を強く崇拝しており、物事はよく考えてから行動しようと思っている。
ただ、敵意を向けられると怖くて手が出る。
基本的に押しに弱く、頼まれると断れない。
物珍しいものが好き
妖精はわりと好きで、歌は下手だけど好き
聖印は目元。魔法を使うと光る
決めるところはきっちり決める男。仲間の為に絶対に倒れない男。皆を守りたい。

-称号-



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

マキ・サジャバレル

◇冒険者セット

◇保存食x2

妖精郷の鍵

◆マナチャージクリスタル[5]

★魔晶石[1]

★魔晶石[5]x10

★魔晶石[6]x8

★月光の魔符+1x4

★月光の魔符+2x4

★月光の魔符+3x4

★絆の月光の魔符+3

★陽光の魔符+1x5

★陽光の魔符+2x2

☆アウェイクンポーション

☆ヒーリングポーション+1x13

☆トリートポーションx20

☆魔香水x20

☆救難草x4

☆アンチマジックポーションx2

☆デスクタリポーションx3

エターナルグラス

★消魔の守護石[4]

敏捷の指輪

妖精の酒x8

妖精の粉x8

妖精の透明薬x3

砂薔薇x3

世界樹の葉

森の軌跡

竜玉

シルフの宝石

パックの宝石x3

シェイドの宝石

ドライアードの宝石x3

ムリアンの宝石

フラウの宝石

エインセルの宝石

ジンの宝石x2

ミーミルの宝石

イフリートの宝石

タイタンの宝石

アビスシャードx13

ダレスの写本

103

専用武器

専用装飾品(HP)

専用装飾品(MP)

50

50

50
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