
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ディートハルト・リンデマン

バナレット

ミリタント ランサー

ヒューリン

商人

40

男

23

出世

名誉

52
17
1

18

53
17
3
1
21

55
18
4

22

8
2
0

2

8
2
0

2

8
2
0

2

9
3
0

3

604

205

22

黒鉄銃槍ブラックルーク
補正値

太陽の兜
ベンノメイルS1
神竜の腕輪S1
風雲の護符

-1 50 40 20 -3
3 9 49 3

-2 20 10 -2
-2 25 10 -3
-1 15 15 -2

21 0 22 0 2 24 23

1 2 1
21 52
25 2 17 110 106 24 16
24 52
2 2 2

2 2 2
21 21 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

器用のクリスタル
暗視のクリスタル

戦士の環
魔導剣増幅器
冒険者セット
GHP×１０
GMP×１５
万能薬×３

72029052

35

オールラウンド

バッシュ

AM：槍

AR：槍

アブストラクターマスタリー

ライディング

バタフライダンス

コアブレイク

ハートブレイク

パーフェクトシールド

ハイパーシールド

ガンランス

不落の城塞

モアタフネス

ロングトゥイグ

★

1

1

1

1

1

1

5

1

3

1

1

3

3

1

-

4

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

自身

単体

-

命中

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

命中判定＋１D

命中判定＋１D

命中判定＋１D

命中、回避判定＋１D

回避判定＋１D

貫通ダメージ＋１５＋敏捷

コアブレイク効果変更

盾の物防＋９

魔防＋盾の物防

軽減効果を受ける時ダメージ－２０

最大HP＋９０

最大HP＋１５

槍の射程5m

Lv1：カバーリング　カバームーブ２　コアブレイク２
誓約：
名声の誓い
風雲の護符

攻撃フォーマット：
武器攻撃：２D+５０
砲撃：１０D+CL×３＋１５＋敏捷
フルバースト：１０D+CL×６＋１５＋敏捷
竜撃砲：１０D+CL×９＋１５＋敏捷

設定：
ヴァンスター帝国出身。クランの猛犬の1人で、コードネームは”鉄の番犬（ガルム・アイゼン）”。
ヴァンスターの武器商人の生まれであったが、家督を継ぐのは長男と決まっており、成人（15）直後に徴兵されてしまう。
しかし、武器商人の息子故の武器に対する造詣の深さと、七聖会経由で入ってきた科学技術を意欲的に取り込み続けた結果から新しいジャンルの武装（後のガン
ランス）を開発。自らテスターとして戦線に赴き、戦闘能力も相まって瞬く間に活躍していった。
気づけばクランの猛犬のメンバーに抜擢されるまでに至った。将来の夢は実家より有名な装備ブランドを設立することで、そのために知名度を上げようと奮起し
ている。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ディートハルト・リンデマン スタンドタフ

バーストスラッシュ

ファランクススタイル

ファランクスモード

ウェポンタクティカル

エンシェントソウル

異才：ウォーロード

カスタムスピア

アブストラクター

ツインギミック

プレパレイション

ボディドライブ

アンパッサン

ファルコン

リロード

突撃

ファランクスクラッシュ

リファインメント

1

1

1

1

1

1

2

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

3

5

10

10

3

5

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

アイテム

アイテム

セットアップ

セットアップ

セットアップ

イニシアチブ

イニシアチブ

ムーブ

ムーブ

マイナー

20m 単体※ 魔術

セット１

シー１

ラウ１

スリップを受けない

命中クリティカル時対象の防御０

装備のクラス制限を無視する

条件：全身装備を無視する

TP取得

ドラゴンソウル効果変更

ウォーロードからスキル取得

槍に６点振り分ける

装備１つを魔導剣にする

装備分類に鞭追加

セットアップスキル2つ使用。片方はバートルスキルのみ

条件：騎乗を無視する。シーン持続

戦闘移動または離脱を行う。拒否可能

メインプロセスを行う。

フルバースト使用後に使用。砲撃を使用可能にする

戦闘移動を行う。その後、ムーブスキル、またはパワー１つ使用。メイン終了まで隙なき防御取得

攻撃ダメージ＋指定能力値

攻撃の命中判定＋１D。メイン持続



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ディートハルト・リンデマン

スピアリープ

セイブアタック

エンタングル

起爆竜杭

ボルテクスアタック

砲撃

フルバースト

竜撃砲

ペイバック

カームスクエア

ドラゴンソウル

プロフィラキシス

八重垣

ギフト

守護者降臨

カバーリング

カバームーブ

アラウンドカバー

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

5

1

1

1

1

1

1

3

3

5

4

5

10

10

15

30

6

4

9

11

12

2

4

4

メジャー

メジャー

メジャー

効果参照

効果参照

効果参照

効果参照

メジャー

リアクション

リアクション

判定直前

判定直前

判定直前

効果参照

DR直前

DR直前

カバーリング

カバーリング

武器

武器

武器

武器

武器

武器

武器

30m

20m

視界

視界

至近

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

範囲（選択）

単体

単体

単体

命中

命中

命中

命中

命中

命中

命中

命中

メイ１

シナ１

メイ１

シー１

シー３

シナ１

シー６

シー１

シナ１

シナ１

ラウ１

防御１

シー３

シナ３

武器攻撃を行う。攻撃後、戦闘移動または離脱を行う

武器攻撃を行う。命中時、自身以外のキャラ1人を離脱させる。拒否可能

白兵攻撃を行う。ダメージ＋２。HPダメージ付与時自身と対象は移動を行えない。マイナー解除またはシーン持続

白兵攻撃でダメージ付与時、対象に起爆竜杭を設置

武器攻撃と同時に使用。ダメージ＋CL×１０

メジャースキルまたはパワーと同時に使用。特殊攻撃を行う。

メイン終了時使用。特殊攻撃を行う。戦闘終了まで砲撃使用不可

特殊攻撃を行う。行動済でも使用可能。このメインプロセス中、砲撃、フルバースト、起爆竜杭は使用できない。ラウンド中、砲撃、フルバーストを使用できない

射撃、魔法攻撃に対する判定勝利時、対象にCL×５点HPロス。ただし攻撃は自動命中となる

白兵攻撃に対する判定勝利時、攻撃失敗となり、その攻撃は対象に命中する。

判定＋２D

回避判定＋１D。リアクション強制失敗効果を持つスキル、アイテムを無視する。

対象の攻撃を単体※に変更し、対象を自身に変更する

ダイスロール＋２D

カバー不可を無視してカバーを行う

カバーを行う

カバーリング射程20mに変更

カバーリング対象を同エンゲージの任意のキャラに変更する



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ディートハルト・リンデマン スペシャルカバー

アイアンクラッド

スティールクラッド

最後の砦

ディフェンスマスター

インバルネラブル

ソウルバスター

リブート

イモータルブラッド

レイズチャーム

パーフェクトボディ

リバースライフ

クラン＝ベル・スタイル

ファイナルガード

アスレチック

トレーニング×３

バイタリティ

パラディオンⅠ

パラディオンⅡ

5

1

5

5

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

3

3

20

F1

F1

効果参照

DR直後

アイアンクラッド

DR直後

効果参照

DR直後

効果参照

戦闘不能

戦闘不能

戦闘不能

戦闘不能

戦闘不能

効果参照

クリンナップ

単体

ラウ１

シー１

防御１

シナ１

シナ１

シナ１

シナ１

シナ１

シナ１

シナ１

シナ１

カバーの際に受けるダメージ－２５

物理、魔法ダメージ－３５

アイアンクラッド効果変更

ダメージ－１５０。軽減不可のスキル、アイテムを無視する

軽減効果＋６

ダメージを０にする

受けたダメージ点のHPロスを与える

HP１で戦闘不能回復。行動済にならない

HP１Dで戦闘不能回復

HP１で戦闘不能回復。生命の呪符破壊

HP２０で戦闘不能回復

HP１で戦闘不能回復。TP全て消費

ラウンド終了時、戦闘不能回復時、HPを最大HP÷２点にする

インバルネラブル回復



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ディートハルト・リンデマン パラディオンⅢ

ベアアップ

サーチリスク

1

1

1
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