
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

レイ

ビショップ

プリーチャー サモナー

ディーバ(外見:ヒューリン)

神官

25

男

13

義理の親

人探し

16
5
1

6

9
3
1

4

33
11
0

11

11
3
2

5

39
13
0

13

36
12
3
6
21

6
2
1

3

187

248

5

シルビアシールド
古木の冠

アーマーオブアイギス
ビーストバンド

栄光の前立

不死を求める者たち

28 -1
4

25 13
2 1

4 0 11 0 21 24 11
2 1
4 4

4 0
4 0 11 61 44 23 11
4 0
2 2 2

13 13 2
4 4 2
13 13 2
5 5 2
5 5 2
5 5 2

4 4

ハイMPポーション＊５
黄金剣章

リトルゲブラ
ポーションホルダー

異次元バック
勇気のホイッスル

金剛から揚げ
至高の料理

グリーンカレー
ビーストカレー

焼き魚

ルネスパン
お団子

翼竜ノウピア
グレートMPポーション

聖水

30775342

38

ディーバ:ヒーロー

プロテクション

アドバンスプロテクション

ヒール

アフェクション

ファミリア

ファミリアアタック

ファミリアマスタリー

ファミリアサポート

ファミリアコンビネーション

ブラッドパクト

クイックヒール

ハイプロテクション

リデュース

ビジテイション

★

5

3

1

1

2

5

1

1

1

3

1

5

3

5

3

3

4

0

-

2

-

-

6

-

5

DR直後

セットアップ

メジャー

DR直後

アイテム

メジャー

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

イニシアティブ

パッシブ

DR直前

20m

20ｍ

20ｍ

-

20ｍ

-

-

-

-

単体

SL体

単体

-

単体

-

自身

自身

-

自身

自動成功

魔術

自動成功

-

感知

-

-

自動成功

-

自動成功

シナリオ一回

1/MP

シナリオ1回

ダメージに+3D Fate4

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象が受けるダメージに-精神する。これはラウンド終了まで続く

３D＋CL×３の回復

ダメージを0にする

能力値に＋２のボーナス

SLD＋2D✛CLの貫通ダメージ

ファミリアアタックの命中判定に＋１D

サモナーの命中判定に＋１D

ファミリアアタックと同時に別のメジャーアクションができる

サモナーのスキルコストを-SL

イニシアティブにヒールを使用可能

プロテクション+5+SL×3

攻撃時に対象のDRに-９D

魔獣、妖魔、魔族にダメージSL×5

レイは物心ついた時から孤児院にいた。小さな孤児院でみんなと一緒に生活していた。
そしてレイには三つ上の女性「シルビア」という孤児院みんなのお姉ちゃんがいた。シルビアはみんなの面倒をみながらいつもニコニコ笑っていた。
そんなお姉ちゃんと皆でレイの誕生日を祝った日。お姉ちゃんは消えた。必死に町中探したが見つからない。それから二年の月日が流れた。
レイは１３になった。孤児院のルールで独り立ちの時だ。どこかへ就職するもよし、だれかの養子になるものもいたがレイはシルビアを見つけたかった。だから
無茶だと思いながらも冒険者の道を選んだ。この力で今度こそ守ると決めたからのだから



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レイ ウィルパワー

ラース

ディバインフォース

ダムウェイター

マリアージュ

ワンプレート

フルコース

ソウルフード

バリア

アーマー・オブ・アイギス

アーマースタイル:ダイアモンド

アーマースタイル：ルビー

アーマーデュアル

フリップフロップ

レイズ

リバイバー

キュア

キュアオール

慈愛の御手

守護結界

神鉄の守護

ミュトスノウリッジ

1

5

1

2

1

2

1

1

1

1

5

4

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

6

5

5

6

-

10

8

8

15

10

20

5

マイナー

メジャー

ムーブ

ムーブ

ムーブ

メジャー

アイテム

フリー

フリー

フリー

メジャー 単体

特殊攻撃のダメージに✛精神

全種族にダメージ　SL×２

ダメージ+CL×5 自身を対象不可

シナリオ１回のスキル回復

連続攻撃にプロテクションが貼れる

聖鎧獲得

ダメージ軽減SL×2

ダメージ増加SL×4

アーマースタイルを二つ使用可能

HPを入れ替える。最大HPは超えない

２ｄで蘇生

２d+精神で蘇生

状態異常全回復

場面（選択）　視界

ダメージ０（パワー）

５ｄ６＋2０軽減（パワー）

連続防御可能（パワー）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レイ マジカルハーブ

エグゼキューターⅠ

アニマルエンパシー

インテンション

エンラージリミット

トレーニング：精神

レガシーサイン

トレーニング：筋力

イクイップリミット

フックダウン

アニマルエンパシー

マシンアーマー

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

ハイMPポーション2個

フェイト1点消費　精神に＋３　シーン終了まで持続

動物、魔獣と会話が可能

MPが＋CL

携帯量が2倍になる

精神基本値＋３

筋力基本値＋３

装備重量制限+5

クリンナップにポーション

動物と意思疎通

物理+2 魔法+1

敏捷基本値＋３

感知基本値＋３
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