
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ジャームスレイヤー/真名:フジキド

キュマイラ
サラマンダー

レネゲイドビーイングB

不明

死 憎悪

男性

41

5
0
1
2

0
1
0
0

0
0
0
0

5
1
1
2

31
3
3
8
16

1 1
1 1

UGN 1

set up 80%《1》
set up 100%《1》

マイナー《2.3.4》

　　
　　
　　
　　

0
0
0
6r 1

15
20

+11

行動値0
行動値0

0 0

対抗種(カウンターレネゲイド)

4

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

フルパワーアタック

オリジン:アニマル

完全獣化

破壊の爪

ハンティングスタイル

炎の刃

コンセ:サラマンダー

クロスバースト

★

0

1

3

1

3

1

1

1

2

1

★

-

1d10

4

3

6

3

1

2

2

4

オート

気絶時

常時

Setup

マイナー

マイナー

マイナー

マイナー

MJ

MJ

MJ

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

至近

武器

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

-

↓100

RB

80%

RB

80%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

衝動判定ダイス+Lv個/侵蝕率でLvアップしない/基本侵蝕率+5

攻撃力[Lv×5]　行動値0

シーン中の素手攻撃力+[Lv×2]

【肉体】ダイス[Lv×2]/素手のみ装備

攻撃力:+[Lv×8] 命中:0 G値:1/素手データ変更

戦闘移動　離脱可

攻撃力+[Lv×2]

C値-Lv(下限値7)

攻撃力+[Lv×4]　判定ダイス-2個

使用サプリ/基本ルルブ1＆2.上級.EA.RM

ナラク=ニンジャの魂が宿ったフジキドが英霊としてサーヴァント化した姿。
その為RBとなっている。何故アニマルなのか?人も言ってしまえば動物だ。
常に仮面と装衣で外見を隠している。
戦闘スタイルは基本的に近接格闘型。本気を出すと不浄の黒き炎を見に纏う。

アベンジャーとして召喚された時は更に憎悪に駆られている。
つまりバーサーカーとしての時の方がまだ理性を保っているのである。バーサーカーなのに。
------------------------------------------------------------------------------------------------------
◆クラス:バーサーカー
■属性:混沌・中庸
■特筆:忍者
■宝具:魔水晶滅せし青龍の羽衣→ナラクの力を解放する。
□ランク:A++
□種別:対人宝具

■ステータス
〇筋力:A+
〇耐久:B
〇俊敏:A
〇魔力:A
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