
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

鑪鐘 槐(たたらがね　えんじゅ)

キュマイラ
ハヌマーン

UGNエージェントA

17

無知

先祖還り

解放

呪い

高校生

女

33

"狐狗狸さん"

4
1
1
2

1
0
0
0

0
0
0
0

5
1
1
2

31
3
3
8
16

1 1
1 1

UGN 1

日本刀 白兵 5r+2 4 10+6

0 0

鬼の隻腕
亜純血

"狐狗狸さん"
鬼を狩る者

ウェポンケース(日本刀)

6 5

ワーディング

リザレクト

一閃

疾風迅雷

幻想の獣王

ターゲットロック

攻勢変色

鬼の一撃

コンセ:ハヌマーン

獣の直感

体形維持

★

0

1

1

3

3

3

4

2

★

★

-

1d10

2

3

4

3

3

2

2

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾏｲﾅｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

至近

視界

視界

武器

シーン

自身

-

自身

単体

単体

-

自動

自動

〈白兵〉

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

-

-

〈白兵〉

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

-

↓100

-

ﾋﾟｭｱ

解放,120

-

ﾘﾐｯﾄ

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ドッジ不可　シナリオLv回

シーン終了、または解除するまでダメージ+[Lv]D、リアクション不可

シーン間対象への攻撃力+[Lv*3] 対象以外を含め攻撃する場合適用しない

《ターゲットロック》で上昇する攻撃力を+[Lv*5]する 暴走を受ける

ガードを行った際与えるダメージ+[Lv*5]

「にゃー、鬼を狩る理由？そりゃ報酬が多いからでしょ、年頃の女の子は欲しいこともやりたいこともたくさんあるんだよー。...なんて言ったら納得するかにゃ
？」

「ボクはね、退屈が嫌いなんだ。学校も習い事も、躓くことも無ければ乗り越える楽しみもない。つまんない生活だったけどこうやって鬼を狩るのは、うん。少
なくとも退屈ではないもんね。理由なんてそんなもんで十分でしょ」

「にゃはは、ビビってないでかかってきなよ────全部まとめてたいらげてあげるから」

▼経歴
2年前に鬼を狩る力に目覚め、鬼を狩る者となった女の子。
鬼を狩る者となってからの期間はそう長くはないが鬼狩りへ見せる姿勢の積極性は尋常ではなく、率先して前線に立ち、躊躇せず鬼の命を奪いに行くその姿はコ
ードネームにも表れている。
鬼を狩る者となった当初から驚異的な戦闘センスを見せており、前述のモチベーションの高さも相まって短い期間で既にベテランと言って差し支えないほどの実
績を残している。

鬼を狩る者となるにあたって、親元を離れ現在は一人暮らし。

「どうせなら勝負でもしようよ、鬼をいっぱい殺した方の勝ちってことで！その方がやる気出るでしょ？それじゃあ、よーい...ドン！」

▼パーソナリティ
勉学や美術、武術など様々な分野で高い水準を有しており、マルチな才能を有する才女。一人称は「ボク」。
天真爛漫で明るく気分屋。初見の相手でも自分から近づいていく人懐っこさと、距離の近さを不快に感じさせない独特の距離感を持っている。
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