
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

巫 風莉(かんなぎ ふうり)

ハヌマーン
ハヌマーン

UGNエージェントC

26歳

死

？？？

恐怖

？？？

FHエージェント

女性

35

？？？

2
2
2
2

0
0
1
0

0
0
0
0

9

2
2
12
2

36
16
16
21
42

1
1 1

UGN2 1

『主天使の唄』
『権天使の唄』
『能天使の唄』
『智天使の唄』

　　
　　
　　
　　

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ：スピードフォースLv3
ｵｰﾄ：援護の風Lv7＋ウィンドブレスLv5

ｵｰﾄ：救済の調べ
ｵｰﾄ：波紋の方陣Lv7

0 0

特異点
鏡　春
巫 悠莉
虹崎 将
モーセ

日向　恵
相守　桜紅

信頼
尽力

好奇心
好奇心
連帯感
連帯感

劣等感
脅威
不安

無関心
無関心
無関心

6

ワーディング

リザレクト

スピードフォース

援護の風

ウィンドブレス

救済の調べ

波紋の方陣

子羊の唄

エンジェルヴォイス

声援

癒しの歌

風の渡し手

サイレンの魔女

アースシェイカー

バランスブレイク

★

0

3

7

5

★

7

3

5

5

7

3

7

5

3

-

1d10

4

2

2

5

3

4

4

2

2

3

5

2

2

オート

気絶時

イニシアチブ

オート

オート

オート

オート

オート

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

視界

視界

視界

視界

視界

視界

視界

視界

視界

視界

視界

シーン

自身

自身

単体

単体

単体

単体

単体

単体

単体

[LV+1]体

シーン(選択)

単体

自動

自動

<交渉>

<交渉>

<交渉>

<交渉>

<RC>

<RC>

<RC>

-

↓100

ピュア

リミット

リミット

80%

100%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

組み合わせ不可。イニシアチブにメインを行える。未行動時のみ。シナリオLV回

判定を行う直前。ダイス+LV個。ラウンド1回。

《援護の風》を使用する直前に達成値+[LV*3]

《癒しの歌》。対象が戦闘不能になった際、戦闘不能を回復し、HPを1点まで回復。自分を対象にできず、シナリオ1回。

対象にHPダメージが適応される直前、対象の受ける予定のダメージを-[LV+1]D点。自分を対象に出来ず、ラウンド1回。

対象にHPダメージが適応される直前、その対象のダメージを自分に適応させる。このダメージはいかなる方法でも軽減されない。シナリオLV回。

対象の次のメジャーのC値-1(下限6)、ダイス+LV個。

対象の次のメジャーのダイス+LV個。

対象のHP+[(LV)D+【精神】]点回復。

組み合わせた対象を+[LV+1]体に変更する。シーン1回。

「攻撃力+[LV*3]」。装甲値無視。《コンセントレイト》組み合わせ不可。

射撃攻撃を行う。命中で、シーンの間、対象が行うあらゆるダイス-LV個。

射撃攻撃を行う。命中で、対象にバッドステータスの重圧付与。シーンLV回。

「お姉ちゃんを助けなきゃ……」

ある日突然PCが生贄にされたちょこは、風莉のキャラクターシートを手渡される。
その時、ちょこは直感した。
「やるっきゃねぇ……。今日から私が風莉だ……」と。
（追記するのは既存の設定と追加設定のみです。ネタバレにはなりません）

-設定-
死んだあの日から、鏡さんに拾われて私はFHとして生きてきた。
だけど、あの雷鳴の夜からずっと考えていることがある……。
それを誰かに話すつもりは……今の所ない。
私自身ですら、すれをきちんと理解できていない。言語化も出来ない。
これじゃあ先生失格だ。だけど……。
その考えが、日に日に強くなっているのが自分でもわかる。
だからね、



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

巫 風莉(かんなぎ ふうり)

『大天使の唄』
『聖歌』

『天使の唄』
『力天使の唄』
『熾天使の唄』
『座天使の唄』

　　
　　
　　
　　
　　
　　 0

ｵｰﾄ：子羊の唄Lv3
ﾒｼﾞｬｰ：風の渡し手Lv3
ﾒｼﾞｬｰ：癒しの歌Lv7

ﾒｼﾞｬｰ：エンジェルヴォイスLv5＋声援Lv5
ﾒｼﾞｬｰ：サイレンの魔女Lv7+さらなる波Lv7+疾風迅雷Lv5＋アースシェイカーLv5＋バランスブレイクLv3

ﾒｼﾞｬｰ：マシラのごとくLv5

さらなる波

疾風迅雷

マシラのごとく

彼方からの声

空の楽器

7

5

5

1

★

2

3

5

1

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

視界

単体

効果

効果

シンドローム

シンドローム

シンドローム

ピュア

80%

攻撃力+[LV*2]

この攻撃で対象はドッジを行えない。シナリオLV回。

攻撃力+[LV*10]。ただし、ダイス-5個。シナリオ1回

雑踏の中で秘密の会話をしたり、LVkm無効にまで音声を届かせることも出来る。必要なら<RC>

任意の音声や楽器を発生させることができる。しっかり記憶しているなら、楽曲を演奏することや他者の会話の内容を再生することも出来る。
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