
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シル・ストレイ

パラディン

ガーデナー フォーキャスター

ヒューリン

教師

17

男

20代後半

天涯孤独

奪還

30
10
1

11

30
10
2

12

12
4
1

5

9
3
1

4

9
3
0

3

33
11
2
4
17

9
3
1

4

172

162

6

神樹の枝

庭匠のバンダナ
庭匠の服

セレスチャルポイントアーマー
豊穣の花冠

アンチイビル5、ハンターアーツ5、マシンアーマー
庭匠の服

至近 0 13 0 0 0 0 0

-1 4 1
-1 9 1

6 3 0

12 0 5 0 17 8 16
22 12 6
7

12 42
12 29 3 31 28 8 16

3 2 2

3 3 2
12 12 2
3 3 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

ベルトポーチ
異次元バック
小道具入れ
※祝福の花

※制空結界印

呪壁符*5
爆撃符*5

上位呪壁符*5

上位爆撃符*5
大壁符*1

上位大壁符*1

ポーションホルダー
※EXHPポーション*5

万能薬*2
強心丹*1

転移の呪符
耐毒符

26542

32

プロビデンス

ホーリーウェポン

マニフィカート

ヒール

クイックヒール

アフェクション

ハンマーストライク

アームズマスタリー：打撃

フォースドムーブ

ブランダームーブ

プロフィラキシス

ガーデン：草原

アーキテクチャ

★

5

1

1

1

1

1

1

1

3

3

2

1

1

1

-

4

6

4

5

3

9

8

11

6

10

パッシヴ

メジャー

効果参照

メジャー

イニシアチブ

DR直後

メジャー

パッシブ

判定直前

判定玉前

判定直前

セットアップ

セットアップ

-

20m

20m

20m

武器

20m

20m

20m

20m

-

単体

単体

単体

単体

単体

単体

範囲(選択)

範囲

-

魔術

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

命中

自動成功

自動成功

自動成功

錬金術

自動成功

1/シーン

1/シナリオ

打撃

打撃

1/シーン

1/シーン

SL/シーン

1/セット

フェイト+1

武器攻撃のダメージ+[SL*3]。シーン持続

《ホーリーウェポン》と同時。攻撃の命中+1Dを追加

【HP】を[CL*3+3D]点回復

《ヒール》を使用できる

ダメージを0に変更

ダメージ+[(SL)D]

武器を使用した命中+1D

リアクション-[(SL)D]

命中-[(SL)D]

回避+1D。回避失敗時も通常通り回避が行える

スキルのコスト-2。ラウンド終了か移動、転送を行うまで持続

《ガーデン：～～》と《ガーデン：～～》以外のセットアップのスキルかパワーを使用できる

プロビデンス、ホーリーウェポン2　アフェクション バッドムーブ1 ブランダームーブ1

アルディオン、グラスウェルズで孤児院で育つ。
しかし、大崩壊後、教師をしていた両親と友人らは魔族に襲われ、自らも大怪我を負う。
錬金術で一命を取り留めるも、襲ってきた魔族を探してエリンディルに渡り、魔族を滅ぼすためにドルイドの技を習得。
その後情報を頼りにマジェラニカに渡りながら、技を磨いていく。
ローブを身にまとって薄い笑みを貼り付けている。
地面を杖で一突きするだけで、世界は彼の意を実行する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シル・ストレイ

飛翔符

勇気のホイッスル

名馬

エクステンドガーデン

アンチイビル

ハンターアーツ

マスターアーツ

ホーリーストーム

フォースウェポン

ミスルトゥパワー

イビルキラー

インペレイティブ

グレイスフォース

ホーリーヒット

エフェクトエクステンド

マジッククリップ

ミュトスノウリッジ

ファーストエイド

フックダウン

トレーニング：器用

トレーニング：筋力

トレーニング：精神

2

1

5

5

1

1

1

5

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

10

5

10

12

10

12

20

3

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

マイナー

セットアップ

セットアップ

セットアップ

判定直前

メジャー

効果参照

効果参照

パッシブ

メジャー

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

20m

20m

20m

至近

単体

単体

単体

単体

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

命中

自動成功

自動成功

器用

自動成功

SL/シナリオ

1/シナリオ

SL/シナリオ

1/シーン

1/シナリオ

1/セットアップ

SL/シーン

SL/シナリオ

1/シナリオ

1/シーン

《ガーデン：～～》中のみ。単体の魔術の対象を範囲(選択)に変更

攻撃のダメージ+[SL+2]、対象が魔獣、妖魔、魔族ならさらに+SL

攻撃のダメージ、物理防御力+[SL*2]、魔法防御力+SL

ドルイドの分類制限解除

対象が妖魔、魔獣、魔族時のみ。攻撃を対象：場面（選択）、射程：視界に変更。メインプロセス有効

対象が妖魔、魔獣、魔族時のみ。武器攻撃を<光>魔法ダメージに変更し、【魔法防御力】を0とみなす。シーン持続

武器攻撃のダメージ+[SL*5]。ラウンド持続

対象が妖魔、魔獣、魔族時のみ。対象が行う攻撃のダメージ-[SL*10]。ラウンド持続

セットアップのスキルを２つ使用できる

魔術判定直前に使用し効果+【精神】

《ハンマーストライク》による白兵攻撃を2回行う。対象：単体※化。別対象可

ラウンド持続の魔術をシーン持続に変更

複数のキャラクターを対象とする魔法攻撃の命中判定の直前に使用する。その対象を「単体」に変更する。対象はあらためて魔法攻撃の対象を選択すること。

神話や伝説の【知力】判定+1D

難易度10。成功時戦闘不能回復、【HP】は1、行動済になる

ポーションを1つ使用できる

【器用基本値】+3

【筋力基本値】+3

【精神基本値】+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シル・ストレイ トレーニング：敏捷

ホーリーオーダーⅠ

ホーリーオーダーⅡ

フェイス：セフィロス

ホーム：グラスウェルズ

マシンリム

マシンアーマー

ベアアップ

バイタリティ

イミューンウェイト

キャンセルマジック

ネメシス

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

Ft1

Ft1

4

12

パッシブ

効果参照

戦闘前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

メジャー 0Sq

自身

自身

自身

十字(選択)

自動成功

自動成功

魔術

命中 打撃、1/シナリオ

【敏捷基本値】+3

《ホーリーウェポン》と同時。対象を範囲(選択)に変更

《ホーリーウェポン》を使用

【筋力基本値】【感知基本値】+1

【器用基本値】【知力基本値】【精神基本値】+1

【筋力基本値】【器用基本値】【敏捷基本値】+1

【物理防御力】+2、【魔法防御力】+1

スキルに対するリアクションの【精神】判定+1D

【最大HP】+CL

防具の「移動修正」を±0にする

難易度10。成功時自分の魔術の効果をひとつ解除

白兵攻撃。<光>属性魔法ダメージ
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