
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

凍原 景墨(こおりばら かげずみ)

バロール
バロール

UGNチルドレンC

16

素体

待ち望まれた子

闘争

平凡への憧れ

高校生

男

32

秘密

0
2
4
2

0
0
1
0

1
0
0
0

1
2
5
2

27
9
9
14
28

2
1 1

UGN 1

グラビティヘイルストーム 100↓
グラビティヘイルストーム 100↑

　　
　　

5r
8r

39
46

消費侵食 13 範囲攻撃(選択)
消費侵食 13 範囲攻撃(選択)

0 0

複製体
碓氷 万尋
ローザ

傾倒
尽力

食傷
恐怖

コネ UGN幹部

4

ワーディング

リザレクト

C バロール

黒星の門

黒の鉄槌

氷の塔

魔王の理

★

0

2

4

7

5

5

★

-

1d10

2

2

1

6

2

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

視界

視界

-

シーン

自身

-

範囲

-

自動

自動

シンドローム

シンドローム

RC･対決

RC･対決

シンドローム･対決

-

↓100

ピュア

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV (7まで)

「あなたと同じエンゲージにいるキャラクターを対象にできない」と記載されているエフェクトでも同じエンゲージでも対象にできる。判定D+[LV+1]

攻撃+[LV×2+2]

攻撃+[LV×3] Dロイス 複製体で取得

攻撃+[LV×2]

碓氷というサラマンダーのシンドロームが必ずってくる家系でその中でも秀でた能力を持っている碓氷
重河というオーヴァードの複製体。複製体だが唯一、この家系でサラマンダーのシンドロームがなくピュアのシンドロームの個体として生まれた存在である。

ローザの部下、碓氷
万尋(まひろ)に教育を受けており、まだオリジナルにはあってはいないが存在は知っている。オリジナルは秘密裏の事の為に作られた為に知らない様。
秘密裏に作られた為に碓氷ではなく凍原の名字を名乗るように言われている。

少し過保護に育てられたせいか我が儘で世間知らずだが物事を冷静に合理的に判断しようとしている。(オリジナルは反して直情型)
その為か自分に向けられている事柄に関しては疎すぎている。

一人称 僕 興奮したときは俺
他人称 君、貴方 興奮したときはお前、貴様
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