
ギルド名 ギルドマスター スキル名 タイミング 効果

レベル 成長点 次レベル

ギルドメンバー CL 種族 メイン サポート 参考

所持品

軍資金：

Lv

ドラッヘ・カイザーライヒ ラウラ・シュヴァルツドラッヘ

10 499 49/100

ラウラ・シュヴァルツドラッヘ
リシュー
アルカミ
レグナ

9
10
10
10

ヒューリン
エルダナーン
ヴァーナ
ドラゴネット

ウォーリア
スカウト
ナイト

プリースト

シーフ
レンジャー
バートル

サロゲート

黒竜族
怪しいおじいちゃん

ヘイヘーイ！
神

貯金

陣形
祝福

ギルドハウス
GH:テンプル

蘇生
GH工房

GH：魔術工房
GH：バイヤー
GH：サルーン

GH：ダンジョン

1
1
1
3
1
2
3
２
1
3

セットアップ
いつでも
効果参照
パッシヴ
いつでも
パッシブ

3回まで。ギルドメンバーは戦闘移動できる

1回まで。MPを全回復する

3回まで。ギルドメンバーは任意のアイテムを売却できる

HP,MPを回復する効果に＋GL+3

1回まで。HPを全回復する

「種別：ポーション」の効果に+２D。消耗品購入可能

シナリオ3回。ラウンド進行時以外、魔術判定を任意の能力値で判定することが出来る。

ここに僕らの国をつくろう（確信

戦場サポート
策謀看破
パッシブ以外の戦場サポートを打ち消す。

先制攻撃
イニシアチブプロセスにメインプロセスを行う。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

