
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

鳴湖　椎(なるこ　しい)

エンジェルハィロゥ
エンジェルハィロゥ

UGNチルドレンB

15

素体 解放

高校生

女

37

0
6
2
0

0
1
0
0

0
0
0
0

1
1

1

1
8
2
1

24
18
18
23
46

2 1
1

UGN 1

ＲＣ 8r+1

0 0

実験体
剣菱ほのか

お父さんとお母さん
担任の先生

友情
幸福感
信頼

嫌気
不安

無関心

枕

2

ワーディング

リザレクト

コンセイトレイト

破壊の光

滅びの光

空を断つ光

マスヴィジョン

光の手

ヘヴンアイズ

見放されし地

真昼の星

★

0

3

2

5

1

3

1

1

★

★

-

1d10

2

2

3

5

4

2

3

–

–

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

メジャー

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

–

視界

–

視界

–

–

視界

視界

至近

シーン

自身

–

範囲(選択)

–

ｼｰﾝ(選択)

–

–

単体

–

自身

自動

自動

–

RC

ｴﾝﾊｲ

RC

ｴﾝﾊｲ

RC

自動

–

–

-

↓100

–

–

–

ﾘﾐｯﾄ

100↑

–

80↑

–

–

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリ値–lv

攻撃力+2の攻撃を行う。ｼｰﾝlv回

攻撃力+(lv*3)

シーン選択に変更、シナリオ1回

攻撃力+lv*5、シナリオ3回

組み合わせたエフェクトを「感覚」で判定する。

判定の達成値+10、ｼｰﾝ1回、自身を対象にできない。

おやすみルーム

遠くまで見える

幼い頃に誘拐され、FHの施設で投薬実験をされたことにより覚醒した。
覚醒後も能力増強のために様々な実験を行われた。
時が経ち、UGNの手によって施設は瓦解し、無事保護されて家族の元へと帰ることができた。
しかし投薬をやめたことにより日常的な倦怠感と眠気に悩まされている。

本人にやる気はあるが眠気には勝てないのが現状。
いつも友人に手を引かれながら学校生活を送っている。
無理して起き続けると眠くて怒る。
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