
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

久留生 葉末（くりゅう　はずえ）

オルクス
オルクス

高校生

17

犠牲

兄弟

飢餓

長期入院

高校生

男

30

同行者：玉野椿
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24
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22
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噂話 1

緑の鞭
コンボ名：ボーディ・ブリクシャ(コスト18)
コンボ名：リンデンバウム(コスト12)

白兵
　　
　　
　　

9r+1
0
0
0

1 +［LV+2］
コンセントレイト：オルクス+緑の鞭+ディストーション(社会置き換え)+オーバーロード+アニマルテイマー+要の陣形(対象３体)+塞がれた世界
コンセントレイト：オルクス+緑の鞭+ディストーション(社会置き換え)+オーバーロード+アニマルテイマー

0 0

触媒（カタリスト）
シェオル

ハデス＝ゲヘナ
幸福感
尽力

偏愛
疎外感

ミーミルの覚書

24

ワーディング

リザレクト

メモリー：兄

メモリー：主治医

コンセントレイト：オルクス

絶望の領域

絡め取る大地

妖精の手

ジャミング

緑の鞭

ディストーション

要の陣形

塞がれた世界

猫の道

地獄耳

★

0

★

★

3

5

5

2

4

1

1

4

5

1

1

-

1d10

2

4

1

3

3

2

2

3

3

-

-

オート

気絶時

メジャー

セットアップ

セットアップ

オート

オート

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

-

-

視界

視界

視界

視界

至近

武器

-

-

至近

至近

シーン

自身

-

-

シーン(選択)

-

単体

単体

自身

-

３体

-

自身

自身

自動

自動

-

-

自動

-

自動

自動

自動

白兵

シンドローム

シンドローム

自動

自動

-

↓100

-

ピュア

-

-

-

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

メモリー：P信頼

メモリー：P感謝

組み合わせた判定のC値を-LVする(下限7)

そのラウンドの間、対象が行うあらゆる判定のダイスを-［LV×2］個する。このエフェクトは１シナリオに１回まで使用できる。

そのラウンドの間、対象の【行動値】を-[LV×2]する。

対象が判定のダイスを振った直後に使用する。対象の判定のダイス目のひとつを10に変更する。このエフェクトは対象が判定を行っている最中にも使用できる。このエフェクトは１シナリオにLV回まで使用できる。

対象が判定を行なう直前に使用する。その判定のダイスを-LV個する。このエフェクトは1ラウンドに1回まで使用できる。

そのシーンの間、あなたは以下のデータの武器を作成し、装備する。

このエフェクトの取得時に〈白兵〉か〈射撃〉のどちらかを選択すること。選択した方をこのエフェクトの使用技能とする。このエフェクトを組み合わせた判定は【社会】で判定を行える。

このエフェクトを組み合わせた行動の対象を３体に変更する。このエフェクトは１シナリオにLV回まで使用できる。

このエフェクトを組み合わせた攻撃の攻撃力を+[LV×3]する。ただし、この攻撃の対象が｢対象：単体｣の場合、効果は適用しない。

領域を使用して、通常ではありえない方向や場所に道を作り縦横無尽に領域内を移動する近道を形成するエフェクト。あなたはこのエフェクトを使うことで、誰も知らない近道を通ることができる。GMは必要と感じたなら、〈RC〉による判定を行わせてもよい。

領域を広範囲に拡大し、その中で起きているすべての出来事を見聞きするエフェクト。領域内で起きている物事の情報はすべてあなたの手の内に入ってくる。GMは必要と感じたなら、〈RC〉による判定を行わせてもよい。

N市支部副支部長。
物心ついた頃から長期入院しており、10歳で手術を受け回復したものの再発。治療とリハビリで小学校はまったく行っていない。
中学でも頻繁に通院を必要としていたため、普通の生活をし始めたのは高校に上がってから。
自らの境遇に関してはすっかり受け入れており、そのためか年齢の割に達観したところがある。

9dx>=　情報；UGN
10dx>=　情報；UGN+侵蝕B1
11dx>=　情報；UGN+侵蝕B2
12dx>=　情報；UGN+侵蝕B3
9dx+2>=　情報：噂話
10dx+2>=　情報：噂話+侵蝕B1
11dx+2>=　情報：噂話+侵蝕B2
12dx+2>=　情報：噂話+侵蝕B3

9dx+3>=　調達
10dx+3>=　調達+侵蝕B1
11dx+3>=　調達+侵蝕B2
12dx+3>=　調達+侵蝕B3
12dx+3>=　調達+手配師
13dx+3>=　調達+手配師+侵蝕B1
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効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

久留生 葉末（くりゅう　はずえ） 不可視の領域 1 - メジャー 至近 効果参照 自動 -
特定の領域を隠蔽するエフェクト。隠蔽された領域は目に見えてはいても知覚はされない。あなたは最大で[LV×1000]平方メートルの場所を隠蔽できる。もし誰かが隠蔽している領域を見つけようとした場合、〈知覚〉同士の対決を行なうこと。
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