
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

黒木　隼人（くろき　はやと）

バロール
ノイマン

探偵

２９

生誕

結社の一員

殺戮

闘いの日々

探偵

男性

35

腐れ縁

0
1
5
2

0
0
1
0

1
0
0
0

1
1
6
2

28
8
8
13
26

4
1 4

四輪 FH 裏社会2 2 3

斥力の矢
斥力の矢

銃無き射撃（ガンレスショット）

射撃
射撃
　　
　　

1r+3
1r+3

0
10r+3

8
10

8

コスト２　魔眼の力で弾丸を浮かせる
１００％以上

２の後、１+３+４　コスト７　浮かせた弾丸を飛ばす

強化服 1 1 いたるところに弾丸を隠せるように改造した服

1 0

FH
当時の敵
春日恭二

懐旧
執着
同情

嫌気
無関心
憐憫

アクセサリー
携帯電話

思い出の一品
コネ：情報屋

4 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト（バロール）

斥力の矢

瞬速の刃

コントロールソート（射撃）

生き字引

ディメンジョンゲート

プロファイリング

★

0

2

4

3

1

1

★

★

-

1d10

２

２

３

２

２

３

オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

至近

武器

武器

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

対決

対決

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリティカル値-SL

武器を作る

ダイス+[SL+１]

精神で判定する

ダイス+SL　情報：の代わりに意志で判定する

自分の知ってる場所に繋がるゲートを作る

ちょっとした情報から対象の人物像を描き出す

親がFHに所属してたため、子供のころからレネゲイドの使い方や戦い方などを教え込まされた。そして、FHチルドレンとして戦いの前線に立ち、命令されるがま
まに敵を殺していった。そんな日々が続く中で敵を殺すだけの生活に次第に嫌になり、FHから逃げ出した。
現在は小さな探偵事務所を経営している。ただ、ほとんど客が来ないので、UGNからの依頼を受けて生活している。
性格は、面倒くさがり屋でいつもダルそうにしているが、依頼は比較的まじめに取り組む。
いつもタバコを吸っている。
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