
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ヒュウ＝クールヒェン

メイジ

セージ セージ

エルダナーン

英雄

6

両性

15歳

秘密

運命

9
3
0

3

9
3
0

3

12
4
0

4

23
7
2

9

7
2
2

4

16
5
1

6

7
2
1

3

48

78

4

封精魔杖・風

封精頭巾
封精長衣
封精長靴
封精韋編

至近 -1 5 0 0 0 1 5

3
5 2
2

3 0 4 0 6 8 8

2 5
4 10 8 9 13

2 2 2

4 4 2
3 3 2
4 4 2
9 9 2
9 9 2
9 1 10 3

3 3

HPポーション
野菜

MPポーション
メイジの鍵

ポーションホルダー中身mpポーション5個
異次元バッグ

ハイHPポーション

378019

18

マジックセンス

マジシャンズマイト

エアリアルスラッシュ(風)

エンサイクロペディア

コンコーダンス

オフェンシブセンス

マジックブラスト

コンセントレイション

リゼントメント

マジックオペレーション

エフィシェント

トリビアリスト

マジックゲイザー

エアリアルセイバー

エルダーマジック

★

5

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

1

2

1

-

-

6

-

3

-

-

5

-

6

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

メジャーアクション

セットアッププロセス

パッシヴ

パッシヴ

ムーヴアクション

パッシヴ

魔法攻撃と同時

マイナーアクション

パッシヴ

判定直前

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

魔術判定

自動成功

-

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

ｼﾅﾘｵ1回

ｼｰﾝ1回

作成時に知力基本値+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

2D＋5(風)ダメージ　判定＋1D

魔法攻撃のダメージに＋3

対象:単体を対象:範囲(SL×2)体

魔術判定に＋1D

魔法攻撃＋CL×10

魔法攻撃ダメージの属性を変更

分類:魔術の効果に＋SL×2

判定を知力判定で代用判定

魔法攻撃ダメージに＋1D

風属性魔法攻撃ダメージにSL×4

魔術判定に＋1D

かつての英雄のひとりであるエルフの魔術師の血筋であり、体の一部、背中にスティグマ(聖痕)があるという厨2チックな設定。
昔から英雄の血筋やエルダナーンということで、偏見の目で見られてきたので人間嫌い。
風属性の魔法を得意とする。
両性具有、すなわち男女両方の特徴を備えた肉体を持つ。男でも女でもあるし、そのどちらでもない。

・メイジの鍵
シーン1回　命中＋1D

一人称:俺　二人称:お前、貴様
ギルド「幸運の鷹」

通過シナリオ
「妖魔の砦」
「霧の魔獣」
「夢に手向けを、夜明けに明日を」
「胸に願いを。その手に夢を。」



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ヒュウ＝クールヒェン スティグマ

オピニオン

モンスターロア

フックダウン

トレーニング:知力

1

1

1

1

1

-

3

-

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

自動成功

-

シナ1回

ｼｰﾝ1回

判定を行ったかとフェイトを1点消費して＋1D

交渉や説得などの精神判定に＋1D

エネミー識別判定＋1D

素早くポーションを飲み干す

選択した能力基本値に＋3
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