
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リカルド・レガス

リルドラケン

戦士

15

610

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

男 35

大ゲンカをしたことがある
本から大きな影響を受けたことがある
奇妙な予言をされたことがある

5

14

6

6 35 46 + 2 8

7 21 -6 27 4

10 60 1 85 14

18 54 86 + 4 15

6 12 2

6 2 -1 13 2

ファイター

グラップラー

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー15

3

3

12

15

2

15

タフネス

追加攻撃

投げ攻撃

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

防具習熟A/盾

かばう

ガーディアン

頑強

ブロッキング

防具習熟S/盾

超頑強

武器習熟A/ガン

武器習熟S/ガン

シールドバッシュ

乱撃

防具の達人

武器の達人

2122

220

225

3143

2122

2123

2123

3142

1-282

1-285

1-279

1-279

2-230

1-282

2-228

1-281

1-281

OP133

OP135

3-213

3-212

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

アンチボディ

ストロングブラッド

リカバリィ

メディテーション

マッスルベア―

ガゼルフット

オウルビジョン

トロールバイタル

フェンリルバイト

ヘルシーボディ

タイタンフット

バルーンシードショット

クラーケンスタビリティ

バークメイル

ヒールスプレー

15 23 19 29

3 11 7 17

0

0

マナタイト加工重い正直者のインペリアル

マナタイト加工重い正直者のエターナルロード

35

32

-1

0

18

16

9

5

34ファイター

斬鉄剣

エターナルロード

牙

トライエッジ

攻撃対象の「防護点」を無視する　 [イグ二タイト]  [アビス強化*2]　ダメージ+1　C値-1　［重い］ ［正直者］　
1H両

1H

2H＃

2H

23 1

32 2

1

15 2

24

25

23

25

9 31 46

12 29 29

10 29 11

9 30 45

3 27 81 18 34 185

0/× 19 30 17 15

スマルティエのヘッドバンド

石人の耳飾り

アイソアーマスク

スマルティエの銀鈴

セーピングマント

アルケミーキット

真・ブラックベルト

記憶の欠片（武器の達人)

スマルティエの宗匠の腕輪

栄誉の軍師徽章野伏のマント

命の指輪

多機能スマルティエの武道帯ベルト

カースレべリオン

HP回復効果を受けた時MPが1点回復

敏捷値-6の代わりに防護点+1

防護点+1   遠隔攻撃をある程度引きつける

「装備部位：その他」を得る

回避や抵抗失敗時に魔法ダメージ−4

賦術を使用可能

防護点＋2

生命力+3

「リカバリィ」に生命ポーナス点を追加で回復出来る

魔神へのダメージ+3　魔神からの受けるダメージ-3

・ある山奥の集落に住んでた。
・その集落の族長の息子。

幼い頃、ある冒険者の手帳を読んだことがある。
その手帳の影響で、自由と冒険に溢れた冒険者に憧れた。

だが、次期族長たるリカルドが冒険者になることは許されないと親に反対され、冒険者になることを諦めてしまう。

だが、リカルドは代わり映えのしない集落の鬱屈した日常に嫌気が差していた。

年月が経ち、リカルドが成人になった時、集落にある占い師が訪れた。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

リカルド・レガス

ヘッドバンド回復上限数値x15

冒険者セット

頑丈なランタン

ランタン用油x20

保存食x20

防寒着

ヒーリングポーションx40

スカーレットポーションx3

デクスタリティポーションx3

アンチマジックポーションx3

疲労回復薬x3

28号x2

9号

13号

救命草x35

マテリアルカードA緑x40

マテリアルカードS緑x2

魔晶石2点x30

月光の魔符＋３

陽光の魔符＋２

魔力切れの盾

記憶の欠片（武器習熟)

記憶の欠片（牽制攻撃)

記憶の欠片（かいくぐり)

283112

ダークドワーフ

アルケミーキット専用化

ソマルティエの武道帯専用化

真・ブラックベルト

多機能ベルト

野伏のマント

センチネル

始まりの剣☆2

栄誉の軍師徽章

盾徽章

100

50

50

80

20

20

500

1500

100

20

99 2539
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