
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ジン・ココロヨミ

ドワーフ

拳闘士

7

0

暗視、剣の加護/炎身

男 23

妹が病気(実は呪い)にかかっている。妹は常時ダメージを受けてしまい医療器具をつけてないと死んでしまう
ある晩、彼の村が蛮族に襲われ村から逃げることになり。子どもである自分達が優先して逃がされた。
しかし妹は亡くなってしまう。放心状態の自分に生の求道教会から勧誘され、入ってしまう。

10

20

4

11 21 3

6 4 20 + 2 3

8 28 4

12 3 35 5

6 10 1

8 2 14 2

グラップラー

プリースト/邪神 タナトス

エンハンサー

7

4

5

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

両手利き

二刀流

頑強

練体の極意

武器習熟A/格闘

220

225

2120

IB39

1-283

1-281

1-279

IB33

IB31

交易共通語

ドワーフ語

○ ○

○ ○

アンチボディ

ガゼルフット

スケイルレギンス

マッスルベアー

ファイアブレス

0 0

0

7 10 10 11

0

0

ポイントガード 1 1

11 0グラップラー

パワーリスト

スタンパー
③1④1⑤2⑥3⑦3⑧4⑨5⑩5⑪6⑫7グラップラー専用。パンチを強化

③1④2⑤3⑥4⑦5⑧6⑨7⑩8⑪9⑫10グラップラー専用。キックを強化

1H拳

1H#

5

5 -1

10

9

10 12 10

11 12 20

鱗の覆面

0

3 22 66 11 0 66

0/× 0 12 9 21

神聖魔法 4 5

通話のピアス

能力増強の腕輪 紫 +2+14

コウモリの羽×4
紫の石×2
魔力を帯びた土×2

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

