
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アセリア

ヴァルキリー

魔術師

12

8440

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女性 17

血縁者と死別したことがある
役に立たない知識を持っている
一定期間の記憶がない

8

6

12

11 11 2 32 5

4 2 14 2

5 7 18 3

9 6 21 3

3 14 29 + 2 5

11 14 37 6

シューター

コンジャラー

フェアリーテイマー

マギテック

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー

1

7

5

3

6

1

12

3

魔法拡大/数

魔法誘導

魔法収束

魔法制御

魔晶石の達人

鷹の目

IB39

IB32

IB39

IB32

IB32

IB30

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

(任意)

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

アンチボディ

ビートルスキン

ストロングブラッド

メディテーション

スフィンクスノレッジ

デーモンフィンガー

探索指令

遠隔支持

騎獣強化

HP強化

特殊能力解放

HP超強化

獅子奮迅

限界駆動

タンデム

特殊能力完全開放

バランス

魔法指示

バークメイル

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

鉄壁の防陣Ⅱ：鉄鎧

軍師の知略

強靭なる丈陣Ⅱ：強身

鉄壁の防陣Ⅲ：甲盾

鉄壁の防陣Ⅲ：無敵

0

0

0

1 6 3 4

ハードレザー

タワーシールド

13

17

0

4

2

6

ジェザイル

戦旗槍(ジャベリン)
射程50m、装填3、ダメージ+1

2H

1H投

10

5 -2

6

-2

10 8

10 0 10

3 14 42 0 6 59

17/× 8 16 19 84

操霊魔法

妖精魔法

魔動機術

7

5

3

12

10

8

カトレアの花冠

通話のピアス

首飾り（華美なる宝石飾り）

ドミネイターズマン

叡智の腕輪+発動体

不僥のバックル

おしゃれ靴

マギスフィア（小）

知性の指輪

矢筒

コークルとラフェンサにつながる

フェアテ用の宝石

生命・精神抵抗+1

持ち物から装備

ガンに対して精神抵抗　共有資産にて購入

所持品欄にて購入適用済み

魔法の矢：3　矢：4

ヴァルキリーとして生まれる。
両親は教会に保護されるのを避け、森の中で育てることにするも、その安寧は彼女が5つ頃までしか続かなかった。
彼女の暮らしていた家が、偶然にも蛮族の一行に見つかったのである。彼女の両親は襲われて亡くなり、彼女自身も襲われかけたところで記
憶が断絶し、次に彼女が目覚めた時は教会であった。
彼女を保護した教会は今では殆ど信仰も廃れてしまった「ユリスカロア」を信仰する
しかし、遺跡で見た「大破局」の映像。それを見て以来、一つの目標ができた。
それは映像の中にでてきた５人のようになりたいというものであった。元より、誰かの助けになりたいという思いで学んでいた操霊魔一行で
あった。
そこで彼女は「ユリスカロア」に関する教えや知識を身につけ、15歳を迎えた時に布教の為、旅に出たのであった。

「ユリスカロア」の教えを気に入っており、それは行動にも表れている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アセリア

冒険者セット

着替えセット

防寒着

保存食x34

景品（風船）

ぬいぐるみ

本と星のエンブレム

追憶の秘薬（使いきり）

魔化された粘土x5

黒曜石の盾x5

水着

騎獣契約証

魔法の粘土

魔化された石

琥珀の瞳

黒曜石の盾（中）

発動体（指輪）

宝石x6

ウェポンホルダー

ジェザイル

マテリアルカード　緑　A級x10

魔晶石3点x10

魔晶石（5点）x25

マナチャージクリスタル（5点）

魔晶石15点

矢（12本）x2

魔法の矢x10

弾丸（12発）

矢筒

魔香草x20

ガンベルト

剛力の指輪

叡智の腕輪+発動体

知性の指輪x3

巧みの指輪x3

収納スフィア魔導バイク

スカイバイクx2

ヘヴィシールドx3

高性能サイドカー

マナカートリッジXx3

騎獣縮小の札Ⅲx3

アンロックキーx5

陽光の魔符（+2）x2

月光の魔符（+2）x2

9269

戦旗槍

華美なる宝石飾り

不名誉払い戻し

華美なる宝石飾りを専用化

戦旗槍(ジャベリン)専用化

クラウゼ流一刀覇王剣

ドミネイターズマント+専用化

200

20

20

50

50

150

80

518 1088
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