
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

緋室　叶（ヒムロ カナエ）

エクスプローラー

サロゲート

シーフ

ニンジャ

アーシアン

友人

14

女

17

夢

キラキラ

12
4
0

4

18
6
2

8

27
9
2

11

9
3
0

3

21
7
2

9

11
3
1

4

9
3
1

4

122

124

7

アレストウィップ
召喚具：グレイプニル（CL+6）

アボイドクローク
俊足のブーツ

豪傑の証

(命中)ｽﾍﾟｼｬﾗｲｽﾞ、ｽﾚｲﾌﾟﾆﾙ　(攻撃)ｽﾍﾟｼｬﾗｲｽﾞ、ｳｪﾎﾟﾝﾌｫｰｶｽ、ｺﾞｯﾃﾞｽﾌﾞﾚｽ　(回避)ｽﾚｲﾌﾟﾆﾙ
Iスマートフォン、漆黒の星

-1 11
至近 -2 20

1 9
1 3 1

1 5
8 0 11 0 4 20 9
8 12 3 2 19
1 2
17 23
16 32 16 17 4 25 28

5 2 5

9 1 10 3
8 1 9 3
9 1 10 2
3 3 2
3 3 2

小道具入れ（空枠0）
→Iスマートフォン

→漆黒の星
→くさび*3

ポーションホルダー
→聖水*2

→ハイMPポーション*3
ハイHPポーション*2
EXMPポーション

ハウピア*7
小型ハンマー
調味料セット

対毒符

バックパック
冒険者セット

異次元リュック
スレイプニル

81727

21

アーシアン：召喚

ワイドアタック

アンビデクスタリティ

エンタングル

スペシャライズ：鞭

シークレットアーツ

マーダースキル

ブラッディフィート

スニークアップ

デスブロウ

バタフライダンス

ディバインコール

コールスレイプニル

アームズマスタリ：召喚具

ディセクトエッジ

★

1

1

1

5

2

1

1

1

3

1

1

1

1

1

-

4

5

5

6

5

6

6

4

判定直前

メジャー

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定直後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

効果参照

DR直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

-

武器

武器

自身

範囲(選択)

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

命中

命中

1

SL/Sn

SL/S

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を10%にする

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

武器を（双）で合算。

ダメ+【SL*2】。与ダメで相手と自分を移動不可状態に。ﾏｲﾅｰ解除かｼｰﾝ終了まで。

命中達成値・ダメ+【SL】

命中判定直後、3個以下のダイスを振り直し。

命中クリ時、ダメ+【SL+1】D。

命中+1D

移動直前。この移動で封鎖されず、敵とエンゲージしても移動終了しない。

命中クリ時、ダメ+【SL*10】

回避+1D

【召喚具】1つ取得し装備、ラウンド1回、

スレイプニル召喚で騎乗。移動力+【CL+5】、命中・回避+3。飛行状態になり同乗1人可能。

命中+1D

与ダメで放心付与。R終了まで。

【方針】
●ｾｯﾄｱｯﾌﾟ　ﾊｲﾛｳｺｰﾙ（ﾃﾞｨﾊﾞｲﾝｺｰﾙ+ｿﾆｯｸﾊｲﾛｳ）で味方行動値+12と召喚具装備。+【陣形】で移動（+ｽﾆｰｸｱｯﾌﾟ）。
　　　　　 2R以降　未騎乗ならｺｰﾙｽﾚｲﾌﾟﾆﾙ。
　　　　　★ルートルくんに聖水投げてもらうのもあり！
●ﾑｰﾌﾞ　ﾀｲﾑﾏｼﾞｯｸ　→　移動がまだなら≪ﾀﾞｯｼｭｱﾀｯｸ≫+≪ｱﾌﾀｰｲﾒｰｼﾞ≫
　　　　　　　　　→　移動済みなら≪ｱﾌﾀｰｲﾒｰｼﾞ≫+≪ﾃﾞｨｾｸﾄｴｯｼﾞ≫
　　　　ｱﾌﾀｰｲﾒｰｼﾞで命中・回避+1D。ﾃﾞｨｾｸﾄｴｯｼﾞで放心。ﾀﾞｯｼｭｱﾀｯｸで移動+ﾀﾞﾒ2D。
●ﾏｲﾅｰ　ﾌﾞﾗｯﾃﾞｨﾌｨｰﾄで命中6D。または聖水使用。ﾊｳﾋﾟｱ（MP13回復）もあり！
●ﾒｼﾞｬｰ
ﾌｪﾝｻｰはここ！
範囲→ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸ(ﾚｲｻﾞｰｽﾄｰﾑ)　広範囲に放心+武器使用不能+威圧付与。武器使用不能か威圧どちらかしかﾏｲﾅｰ解除出来ない。
単体→ｴﾝﾀﾝｸﾞﾙ　放心+移動不可+威圧付与。移動不可か威圧どちらかしかﾏｲﾅｰ解除出来ない。

【判定】
●命中　6D+12　追加要素①ブラッディフィート+1D　②アフターイメージ+1D　③宿敵：魔獣+2
シロ騎乗時　6D+15

●回避　6D+13　追加要素①アボイドクローク+1D＠3回　②アフターイメージ+1D　③レジストイービル+1（敵分類による）
シロ騎乗時　6D+16

●ダメージ　2D+43　追加要素①エンタングル+2　②ワイドアタック+2　③デスブレイド+25　④ダッシュアタック+2D　⑤宿敵：魔獣+3
クリティカル時（2クリ時）　2D+2D(クリ)+2D(ﾏｰﾀﾞｰｽｷﾙ)+30(ﾃﾞｽﾌﾞﾛｳ)+43＝6D+73（ﾃﾞｽﾌﾞﾚｲﾄﾞ乗+25で98）



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

緋室　叶（ヒムロ カナエ） ウェポンフォーカス

インタラプト

アームズマスタリ：鞭

ソニックハイロウ

ハイロウコール

レイザーストーム

デスブレイド

ストップトラップ

インテュイション

アフターイメージ

サポートストライク

サポートストライクⅡ

ダッシュアタック

タイムマジック

トラッキング

ゴッデスブレス

トレーニング：敏捷

フェイス：ダグデモア

レジストイービル

アンチトラップ

ファインドトラップ

フックダウン

1

1

1

4

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

10

4

10

15

12

6

4

5

15

3

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

≪ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸ≫

DR直前

判定直後

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

判定直前

判定直前

ﾑｰﾌﾞ

ﾑｰﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

視界

視界

20ｍ

自身

自身

範囲（選択）

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

敏捷

感知

1/Sn

1/Sn

SL/Sn

1/S

SL/Sn

1/S

武器攻撃ダメ+5

ﾊﾟｯｼﾌﾞ、ｱｲﾃﾑ以外のスキル宣言時、それを無効化。

命中+1D

自分以外の【行動値】+SL*3。R終了まで。

≪ﾃﾞｨﾊﾞｲﾝｺｰﾙ≫と≪ｿﾆｯｸﾊｲﾛｳ≫同時使用可能。

≪ﾜｲﾄﾞｱﾀｯｸ≫を「対象：場面（選択」「射程：視界」に変更。

攻撃ﾀﾞﾒ+【行動値】。

命中判定直後。その値を難易度にして【敏捷】で対抗、その達成値に+【SL*2】し、成功で攻撃失敗に。

【敏捷】判定+1D

命中・回避+1D。ｼｰﾝ終了まで。

対象が行う命中判定直前。その判定に+1D。自分不可。

≪ｻﾎﾟｰﾄｽﾄﾗｲｸ≫効果を「その判定に+1D、攻撃のダメージに+2Dする」に変更。」

戦闘移動を行う。移動を行った場合、白兵攻撃ダメ+2D。ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了まで。

「タイミング：ムーブ」のスキルを二つ使用。

足跡等からの追跡による【感知】判定+1D

武器攻撃ダメ+2

敏捷基本値+3

行動値+2

「分類：妖魔、魔獣、魔族」のキャラとの対決時、リアクション判定の達成値+1

トラップ探知、解除、危険感知判定達成値+1

トラップ探知+1D、失敗してもトラップ発動なし。

「種別：ポーション」のｱｲﾃﾑを1個使用



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

緋室　叶（ヒムロ カナエ） スティグマ

フェンサーⅠ

トレーニング：筋力

リムーブトラップ

インテンション

誓約：威風の誓い

1

1

1

1

1

1

判定直後

効果参照

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

1/Sn
スキルやフェイトでの振り直しまで終了後、フェイト1点消費で判定達成値+1D

武器攻撃と同時使用。ﾌｪｲﾄ1点消費でﾀﾞﾒ+【攻撃対象】D。

筋力基本値+3

トラップ解除+1D

【最大MP】+CL

回避判定+1D　【束縛】頭装備不可
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