
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ノイ・アイゼンブルグ

クルセイダー

モンク ダンサー

ドゥアン

学者

25

男

18

師匠

運命

38
12
1
1
14

30
10
3

13

8
2
1

3

6
2
0

2

7
2
0

2

39
13
3
5
21

12
4
0

4

228

248

20

竜尾の槍（ヒュージエッジ反映）
アシストシールド[17/10/8]

刃の兜[7/5/7]
プライドメイル[25/21/22]

トリックマント[8/4/5]
豊穣の花冠[8/1]

《レリギアス》2、《ホーリーガード》
刃の兜、魔導剣増幅器

-1 31 -5
8 2 -3

-1 7 -1
-2 22 -2

5

13 0 3 0 21 5 19
3 5 4
1 5
16 36
17 5 0 47 27 0 16

5 2 2

2 2 2
13 13 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2

ベルトポーチ
異次元バッグ

ポーションホルダー
万能薬
万能薬
万能薬

冒険者セット
魔導剣増幅器

祝福の花
転送石（）
転送石（）

ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイHPポーション
ハイHPポーション

152550

30

タフネス

ハンマーストライク

ハンマーフォージ

エンカレッジ

ダンシングヒーロー

スーパーヒーロー

カリキュレイト

ホーリーガード

ディフェンダー

ボディビルディング

ヒール

キュア

アームズマスタリー：打撃

クイックヒール

フルディフェンス

★

5

3

★

★

★

★

1

5

★

★

★

★

★

★

-

3

5

6

-

-

-

-

3

-

4

5

-

5

5

パッシヴ

メジャー

マイナー

イニシアチブ

判定の直前

判定の直後

イニシアチブ

パッシブ

マイナー

パッシブ

メジャー

メジャー

パッシブ

イニシアチブ

フリー

-

武器

-

20m

-

-

-

-

-

-

20m

20m

-

-

-

-

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動

-

自動

-

魔術

魔術

-

自動

自動

上限5、打撃使用

上限3、打撃使用

シーン1回

シーン1回

シナリオ1回

シーン1回

上限3

上限5

シー

有角族、作成時に筋力基本値+3

武器攻撃を行う。ダメージ+「（SL）D」。クリティカル：ダイスロール増加

ダメージ増加を行う。白兵攻撃のダメージ+[SL*3]、1点でもダメージを与えた場合、「ノックバック（2）」を与える。

未行動のキャラクターにメインプロセスを行わせる。その後、対象は行動済となる

判定に+1Dする。

判定のダイスを振りなおす。ダイス数は変更されない。

未行動の時に、メインプロセスを行わせる。その後、行動済となる

【物理防御力】を+SL、【魔法防御力】を+[SL*2]

【物理防御力】を+[SL*3]、シーン終了まで持続

【筋力】と【精神】に+1

分類：魔術。対象が受けているバッドステータスをすべて解除。クリティカル：コスト0

分類：魔術。HP回復を行う。対象の【HP】を[3D+CL*3]回復する。クリティカル：ダイスロール増加

使用武器での命中判定に+1Dする。

《ヒール》を使用する

《ディフェンダー》を同時に使用。

セットアップ：インペレイティブ+ホーリーフィールド+シャインストライク・・・33コスト・・・【精神（21）】分ダメージ・【物理・魔法防御】上昇
フリー：ディフェンダー+フルディフェンス・・・8コスト・・・【物理・魔法防御】+15
ムーブ：神器招来・・・フェイト3点消費・・・【精神（21）】分ダメージ上昇、防御無視
ハンマーフォージ+ホーリーヒット+ユニット：カースド・・・22コスト（ユニットなしで17コスト）・・・ダメージ+9+9D+バステ（2）+ノックバック（5）
パニッシャー・・・10コスト・・・【精神基本値（39）】+10分ダメージ上昇
武器は36ダメージ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ノイ・アイゼンブルグ

ハイHPポーション
ハイHPポーション
ハイHPポーション
ハイHPポーション
ハイHPポーション
ハイHPポーション
ミスリルピック
ウェポンケース

爆撃符
爆撃符
爆撃符
爆撃符
爆撃符
爆撃符

マジックディフェンダー

インデュア

マインドアデプト

レリギアス

アフェクション

パニッシャー

インペレイティブ

クラッシュインパクト

シャインストライク

ホーリーフィールド

ホーリーヒット

ジャッジアタック

ブーストブレイド

アブストラクター

ハイパニッシャー

ツインギミック：打撃

コマンドスタイル

アブストラクターマスタリー

ユニット：カースド

ヒュージエッジ

インテリジェンス

慈愛の御手

★

★

★

2

★

5

★

3

★

★

★

1

3

★

★

★

★

★

1

★

★

★

-

-

-

-

-

10

12

-

6

15

12

-

-

-

-

-

-

-

5

-

-

-

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

DL直後

DL直前

セットアップ

パッシブ

セットアップ

セットアップ

メジャー

パッシブ

効果参照

アイテム

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

判定の直前

アイテム

判定の直前

DL直後

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

視界

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

効果参照

自身

自身

自身

効果参照

自身

単体

-

自動

-

-

自動

自動

自動

-

自動

自動

自動

-

自動

-

-

-

-

-

自動

-

自動

自動

防御中1回

上限5

シナリオ1回

シナリオSL回、上限5

セットアップ1回

上限5

上限5、打撃使用

シーンSL回、上限3、魔導剣装備

魔導剣装備

魔導剣使用

シーンSL回、上限5

シナリオ3回

シナリオ1回

《ディフェンダー》の効果を【魔法防御力】にも適用する。

バッドステータスを受けた時に使用。全て回復する

【精神】に+2する。

【物理防御力】、【魔法防御力】を+[SL*2]

対象が受けるダメージを0に変更する。

攻撃のダメージに+【精神基本値】する。

「タイミング：セットアップ」のスキルを別々で2つ使用。

自身が与える[ノックバック]の効果強度に+SLする。

ダメージ増加を行う。攻撃のダメージに+【精神】する。ラウンド終了時まで持続

【物理防御力】と【魔法防御力】に+【精神】する。ラウンド終了時まで持続

《ハンマーストライク》を2回、コストを消費せずに行う。「対象：単体※」となり、対象は別々でもよい

命中判定に+[SL+2]する。

ダイスで効果を求める「分類：魔術」と同時に使用。効果に+[魔導剣のレベル]する。

プリプレイに武器一つに「種別：魔導剣」を追加。

《パニッシャー》の効果に+10する。

「種別：魔導剣」の武器に選択した種別を追加

「ウォーリア専用」の装備が可能。

命中判定に+1Dする

武器攻撃の命中判定直前に使用。バッドステータスを選択。1点でもダメージを与えれば、効果強度2でそれを付与。

「種別：魔導剣」の武器の重量+3、攻撃力+7、行動修正-3する。

判定に+2Dする。

対象が受けるダメージを0に変更する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ノイ・アイゼンブルグ 神器招来

信仰の盾

守護結界

神域の守護

リサーチ

アースノウリッジ

インテンション

トレーニング：精神

ベアアップ

フェイス：エンペラー

インサイト

フックダウン

エグゼキューターⅠ

エグゼキューターⅡ

エグゼキューターⅢ

★

★

2

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

10

10

-

-

-

-

-

-

-

3

ムーブ

DL直後

DL直後

《守護結界》

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

戦闘前

フリーアクション

効果参照

-

視界

30m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

場面（選択）

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

自動

自動

自動

シナリオ1回

上限3、防御中1回

シーン1回

フェイト3点を消費。ダメージ増加を行う。+【精神】し、そのダメージロールでは対象の【物理防御力】と【魔法防御力】を0とみなして算出する。メインプロセス終了まで持続。

対象が受けるダメージを0に変更する。

分類：魔術。ダメージ軽減を行う。-[5D+（SL*10）]する。

《守護結界》を「範囲（選択）」にし、効果に+2Dする。

【感知】で行う情報収集に+1D

アーシアン専用のスキルを使用可

【最大MP】に+CL

【精神基本値】+3

スキルに対するリアクションの【精神】判定+1D

【精神】判定に+2

嘘やはったりを見抜く【精神】判定に+1D

「種別：ポーション」のアイテムを使用する。

フェイト1点消費。【精神】に+3。シーン終了まで持続。

フェイト1点消費。武器攻撃の対象のリアクション判定に-1Dする。メインプロセス終了まで持続。

フェイト1点消費。武器攻撃と同時に使用。与えるダメージを貫通ダメージにする。
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