
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

メルシエ=A=プリマス

エルフ

神官

4

40

暗視、剣の加護/優しき水

♀ 18

目標としている人がいる
大切な人と生き別れている
のめりこむ趣味がある

9

5

12

9 18 3

7 2 18 + 2 3

6 11 1

11 16 2

8 20 + 1 3

10 1 23 3

プリースト/ｽﾄﾗｽﾌｫｰﾄﾞ

スカウト

セージ

アルケミスト

4

1

1

1

魔法拡大/数

ターゲッティング

1-289

1-280

エルフ語

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○

○ ○

ヴォーパルウェポン

0

0

0

0

ソフトレザー 7

0

3

3

3 20 60 0 3 28

4 4 6 7 35

神聖魔法 4 7

聖印

サバイバルコート

知性の指輪

アルケミーキット

知性の指輪

疾風の腕輪

防熱・防寒の効果のあるコート

知力+1 破壊時+13

知力+1 破壊時+13

敏捷+2 破壊時+14

メルシエ・アモール・プリマス

理由：まだ見ぬ世界を見るため

魔動機の発明・開発が大好きなエルフの割に小柄で快活な少女。身体能力がエルフを超えてる…（メイクダイスしゅごい）
魔動機魔法自体にも興味を持ちつつ、いずれちゃんと習得したいと考えている。
この世界にどっぷりハマり気味で解体、分析などもよくやっていた。
技術の習得も、そして拡げる事を善しとしている内にストラスフォードの声が聞こえるようになったという。
まだ見ぬ魔動機が待っているはずと冒険者となり、自分の目で見て物にしていきたいと冒険の世界に出るのであった。
そんな彼女を引き込んだ一人の老人（ドワーフ男性）が居たが、知見を広げる旅に出ると言ったきりすっかり帰ってこない。
メルシエ自身の知見を広げたいのも本当だが、師として慕っている彼を探したいとも思っている。
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メルシエ=A=プリマス

冒険者セット

お徳用保存食x2

スカウト用ツール

アウェイクポーション

魔香草x4

3点魔晶石x2

マテリアルカード赤Bx5

マテリアルカード赤Ax5

俊足の指輪x2
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14 14
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