
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

野々村春

キュマイラ
ソラリス

ハヌマーン

泥棒

17

感染

資産家

恐怖

大きな転機

高校生/UGNエージェント

女

35

恩師

3
0
1
4

0
1
0
0

0
0
0
0

3
1
1
4

27
18
18
23
46

6
1 1 1

四輪 学問 裏社会2 2 1

混沌なる者の槍 白兵 3r+4 4 12 判定に+3D

0 0

記憶探索者
周防　桃子

瑠璃
庇護
友情

不安
疎外感

ウェポンケース

10 9

ワーディング

リザレクト

先導の香り

鬼の一撃

コンセ：キュマ

腐食の指先

グラップル

先手必勝

力の霊水

援護の風

ポイズンフォッグ

覚醒の秘薬

マーキング

シークレットトーク

★

0

4

4

2

2

2

5

2

4

2

1

★

★

-

1d10

5

2

2

2

2

+4

4

2

4

2d10

オート

気絶時

セット

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

常時

オート

オート

メジャー

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

80

120

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

指定した対象への命中判定+LvD

ガード時ダメ―ジ+Lv*5

C-Lv（下限7）

命中した場合装甲-Lv*5

命中した場合ガード-Lv*5

行動値+Lv*3

ダメージロールに+LvD

判定に+LvD

範囲（選択）化

行動済の対象を再行動

予告状を作成する

オーヴァ―ド同士にしか本来の会話は解らない

世界にチェーン店を構える「レネゲイドバーガー」のノノムラフーズの社長の1人娘
父はFHと繋がっており、そのハンバーガーにαトランスを混ぜて密かに流通させていたのだ
その事を知った春は調査をしていたUGNと協力して父を止める事を決意。介入により父は倒され結果的に死亡
FHはノノムラフーズから撤退した
その事件の際に自身もオーヴァードとして覚醒し、事件後はエージェントとして登録することになった

しかし本当に大変だったのはその後
突如父という支柱を失ったノノムラフーズは混乱に陥る
加えて重役たちによる権力抗争に巻き込まれる羽目に。
現在は副社長が代理として纏めてはいるが卒業までにどうすればいいのか、答えを決めなくてはならない。
誰を信じればいいのか、私はどうしたいのか
答えはまだ見つかっていない

■UGNでの役割
PC5の支部に勤めるエージェント
支部長の補佐役…になるのかな？主にお茶汲みは私の役目
紅茶とかコーヒーを淹れるのは任せて、日本茶は勉強中
最近可愛い後輩が出来て心に余裕ができた
桃子ちゃんの前では頼れるお姉さんでいなくちゃ

覚醒して戦いの中で目覚めた力は歪んだ心を暴き、その動機をアイテムとして現出化
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