
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ベレイ

ラルヴァ

魔神使い

13

4800

暗視、弱体化、吸血の祝福、忌むべき血

男 17

裏切られたことがある
魔神の生贄にされたことがある
己になんらかの誓いを立てている

12

7

12

4 6 22 + 2 4

9 24 45 + 2 7

13 6 26 4

4 16 27 4

10 17 39 + 2 6

2 8 22 3

ファイター

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

アーティザン

13

7

6

5

11

4

タフネス

ルーンマスター

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

魔力撃

防具習熟A/非金属鎧

マルチアクション

防具習熟S/非金属鎧

魔力撃強化

なぎ払い

防具の達人2122

IB34

3143

2120

2123

IB39

IB31

IB39

IB32

IB32

IB38

IB32 交易共通語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○

ガゼルフット

アンチボディ

メディテーション

ストロングブラッド

スフィンクスノレッジ

ケンタウロスレッグ

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

バークメイル

パラライズミスト

イニシアチブブースト

能力値増強/+2

回避増強/+1

HP増強/+5

魔法ダメージ軽減/-1

13 17 20 17

0

0

0

オーサムエンデュアラー 18 1

21

11

3

15ファイター

デモンズブレード

ライロックソード

ライロックソード

召異魔法「デモンズブレード」で作成する

魔法の武器+2相当　イグニタイト加工済

2H

1H両

2H

1

17 2

17 2

17

19

19

10 17 50

10 19 22

10 19 32

3 49 147 21 15 83

0/× 14 19 19 57

召異魔法 11 17

ディスプレイサーガジェット

数多の蝙蝠の耳飾り

叡智の魔紋

ラミアの首飾り

勇者の証：心

アーティザンリング/2

多機能ブラックベルト

宗匠の魔紋

多機能再生のベルト

┗ポーションインジェクター

┗疾風の魔紋

信念のリング

┗ブレードスカート

┗アルケミーキット

AC：2　MP：10　呪印：【能力値増強/+2】【能力値増強/+2】

IN　フルムーンポーション

吸血鬼は殺す。魔神も殺す。ただそれだけ。

父親が吸血鬼、母親はそれを知らなかった。
吸血鬼の子を産んだとして、疎外され、罵られ、そんな中でも何とか生きていた。
ただ、その中で母は壊れ、魔神にそそのかされ、息子を依り代とする。
その過程で、彼は魔神の力を無理やり覚えさせられた。方法は……魔神使いが何をするかなど、一つしかないが。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ベレイ

冒険者セット

保存食（お徳用）x20

着替えセット

スカウト用ツール

アンロックキーx8

フルムーンポーション

魔晶石<3点>x10

マナチャージクリスタル<3点>x15

マナチャージクリスタル<5点>x3

マナチャージクリスタル<6点>x3

マナチャージクリスタル<10点>x3

マテリアルカード緑：Sx2

マテリアルカード赤：Ax2

マテリアルカード赤：Sx2

マテリアルカード金：Ax3

マテリアルカード金：Sx3

熱狂の酒

陽光の魔符+1x3

陽光の魔符+2x3

陽光の魔符+3x3

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2x3

月光の魔符+3x3

聖印

魔神の契約書x200

俊足の指輪

宗匠の腕輪

使用済みアイテム

アンロックキーx2

魔晶石<3点>x25

マテリアルカード：A

マテリアルカード：Sx6

魔符+1

魔符+3

熱狂の酒x7

魔紋（強）x2

Bランク武器のイグニタイト加工費用

17026

流派(喪失中)

【ライロック魔刃術】(喪失中)

ライロックソード購入(喪失中)

《呪陰刃》(喪失中)

《光陰魔刃術》(喪失中)

ダークドワーフの鍛冶師(喪失中)

購入

50

100

30

20

100

20

50

50

50

50

50

2036 2086
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