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佐藤智(さとう さとし)

人間

一般人
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-85000

剣の加護/運命変転

男性 17歳

“蒼朱の魔眼”の異名を持つ正体不明の連続殺人鬼。
とある女の子を探しているらしいが、彼を目撃した人物はほとんど存在しない。
何故なら彼が通った後には一切の人間が残らないからだ。
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治癒適性
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ポーションマスター

両手利き
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1-283

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

異名“蒼朱の魔眼”

愛称“シュガー”
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3フェンサー

ナイフ
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1H投

1H投
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3 20 60 14 3 45
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イヤホン

魔眼殺し

ナイフのネックレス

ジャックコート

共鳴の指輪

サウンドプレイヤー

血みどろのランニングシューズ

シルバーアクセサリー

正体不明の装飾品、腰に線が続いている

魔眼の効力を弱める魔法のコンタクト

誰かのナイフをチェーンでさげている

返り血で赤黒く裾が染まったロングコート。

所持している者同士で意思疎通が可能

音楽が流れる魔道具

元の世界の履きなれたシューズ。

ジャラジャラとうるさい

“蒼朱の魔眼”
あらゆる生命の死を見せる『蒼の魔眼』
数秒先の未来を残像として映す『朱の心瞳』
の二種類の魔眼を両目に宿している。
だが、既にその魔眼は暴走し制御が利かなくなっており、魔眼殺しのアーティファクトで封じ込めている状態である。
〇死を穿つ(常時効果)
命中判定、ダメージ判定、共にクリティカル(6.6)が出た時点で対象を解体、即死させる。
また、この攻撃がトドメであった場合その者は蘇生できなくなる。
〇一手先の残像(宣言・補助動作)
近接攻撃に限り『必中』を付与。消費MP3
〇死線を断ち斬る(宣言・補助動作)
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