
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

フェイル

ナイトメア

戦士

12

3850

異貌、弱点[土、銀+2]

♂ 15

毒を飲んだことがある
大失恋をしたことがある
破産したことがある

7

15

8

10 12 2 31 5

7 6 20 3

5 11 31 5

3 7 25 4

12 16 36 6

9 10 27 4

グラップラー

プリースト/ルーフェリア

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト12

7

1

9

1

6

2

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

魔力撃

両手利き

防具習熟A/非金属鎧

マルチアクション

魔力撃強化

二刀流

220

225

2120

IB39

2120

2123

2120

227

IB32

IB31

IB39

IB32

IB30

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

☆ガゼルフット

☆キャッツアイ

☆ビートルスキン

☆アンチボディ

☆デーモンフィンガー

☆スフィンクスノレッジ

バークメイル

クリティカルレイ

0

12 17 15 17

0

0

リュンクスベスト 8 2

17

3

1

6グラップラー

パワーリスト
武器の魔法化（＋10,000G）、イグニタイト加工（＋10,000G & 名誉点100）、専用化（器用度+2）

1H拳 5 1 18 9 18 15

3 20 60 17 6 63

0/× 12 17 18 51

神聖魔法

魔動機術

7

1

13

7

セーフティメット

蝙蝠の耳飾り

マギスフィア（小）

ポーションインジェクター☆

ドミネイターズマント

月光の指輪

専用化多機能・真ブラックベルト

軽業のブーツ

聖印

信念のリング

アルケミーキット

破壊：威力クリ無効、運命変転無効、痛恨撃の追加ダメージ無効

暗いところでの攻撃ペナルティ無し

OP：ターゲットサイト

（威力３０）

生命・精神抵抗判定、生死判定に＋１

破壊：精神抵抗＋２

防護点＋２

転倒時に即座に起き上がれる

精神抵抗判定＋１

親は人間だったが、フェイルは突然変異によって"ナイトメア"として生まれた。
親は冒険者であったが、ある有力者の依頼に失敗したことから、それ以来に依頼を受けることが出来ず破産。
負の連鎖は続き、今まで"忌み子"を隠し通していたが幼馴染（♀）にバレ大失恋を経験。
生活を苦に感じ、親と共に毒を飲み心中を図ったが、運はフェイルだけを生かしてしまった。
運命の悪戯に笑ってしまい、冒険者になることを決意。

※210Gを迷惑料としてステラリードに贈呈
セッション４：にて後ろの処女喪失
セッション１７：ルーフェリアを信仰し始める（理由：最低限として水があれば生きていける）
セッション２９：にて死亡し、アセリアの魔法によって復活を果たす
セッション２９：リビルドで【グラ９】【プリ４】【スカ４】【エンハ３】【アル１】に変更し、のちに【プリ５】へ



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

フェイル

冒険者セット

保存食（一週間分）x10

調理道具セット

着替えセット

防寒着x2

バスタオル

水着

酒の種x2

スカウト用ツール

魔法の粘土

マテカ：Ax10

マテカ：Sx5

マテカ：SS

トリートポーションx10

魔晶石（3点）x5

魔晶石（5点）x5

魔晶石（6点）x3

セーフティメット

月光の指輪x5

勇者の証（心）

叡智の腕輪x3

着ぐるみリルドラケン

ウィッチポーションx5

25720

ブラックパス

ロングバレルⅡ

魔導機騎獣用追加武装「ブラスター」

真・ブラックベルト

真・ブラックベルト専用化

真・ブラックベルト多機能化

パワーリスト専用化

ダークドワーフ鍛冶師

20

50

50

80

50

30

50

100

842 1272
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