
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟
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レプラカーン

魔術師

6

210

暗視、見えざる手、姿なき職人

女 15

物心ついた時には一人だった
異種族の町で育った
育ての親に拾われた

11

3

9

8 19 3

3 14 2

6 9 1

8 1 12 2

8 17 + 2 3

8 3 20 3

ソーサラー

コンジャラー

セージ

4

6

2

ターゲッティング

魔法収束

魔法制御

1-280

1-291

1-291

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

0

0

0

0

クロースアーマー

0

2

2

クォータースタッフ
防護点+1、魔法の発動体

2H 4 1 1 12 0 14

3 14 42 0 2 30

6 0 8 9 50

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

4

6

4

7

9

9

とんがり帽子

知性の指輪

マナリング

叡智の腕輪

勇者の証：心

魔物知識+1

ダメージ魔法のダメージ+1.<魔法の発動体>を兼ねる

冒険に出た理由：探している人がいる。
織り子5　仕立て屋5

物心ついた時には一人で森の中にある村の異種族の人々に拾われた。
異種族の人々はシュネーに良くしてくれたが、反面レプラカーンが自分しかいないことに半ば寂しさを覚えていた。
15で成人を迎えたことを期に同じ種族の友達を求めて冒険者になることを決意する。

初クエストで仲間が死んだため、仲間を死なせたボスに復讐することが冒険者を続ける理由に加わった。

【フェローデータ】
名前：シュネー=フロスティ　PL名：あおば



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数
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○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
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(消耗チェック)

/合計

シュネー=フロスティ

冒険者セット

保存食(1週間分)x3

魔晶石(5点)x6

情報料

ぬいぐるみx5

黒曜石の盾(小)x3

柘榴石の活力(小)x3

鋼玉の守護(小)x3

強く魔化された動物の骨x3

琥珀の目(小)x3

虎目石の鋲(小)x3

強く魔化された肉

珊瑚の枝(小)

アウェイクポーションx3

4570
127 127

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

