
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

サハギン

ソーサラー

セージ

メイジ

ガーデナー

サハギン

錬金術師

17

オス

6カ月

天涯孤独

引きこもり

13
4
0

4

30
10
0

10

27
9
0
1
10

28
9
3
1
13

12
4
2

6

12
4
2

6

6
2
1

3

122

174

7

S1庭匠のステッキ
S1マジックシールド
S1庭匠のバンダナ

S1庭匠の服
庭匠の靴

庭匠の首飾り

至近 -1 11
3 8 -1

-1 4 1
-1 9 1 -1
0 2 1 -2

10 0 10 0 6 16 9
1 1

20
9 11
10 0 8 19 18 15 26

2 2 3

6 6 2
10 10 2
6 6 2
13 1 14 4
13 1 14 2
13 3 16 4
6 6 3
10 1 11 4

異次元バッグ
小道具入れ

森林冒険セット
陸マグロ
虹の輝き
月光の種

図解ソーサラーの秘術
プロフェットストラップ

強心丹x5
ハイMPポーションx20

万能薬x5

EXMPポーションx5
砂の箱庭

対抗：スリップのクリスタル
暗視のクリスタル
敏捷のクリスタル
知力のクリスタル

1116078

45

ランドスケイル

コンセントレイション

エキスパート

リゼントメント

ウォータースピア

アーキテクチャ

アルケミカルサークル

シールドガーデン

プロテクトガーデン

グリーンサム

クラッシュガーデン

リビングガーデン

ガーデン：荒野

ガーデン：洞窟

★

1

1

1

1

1

1

1

5

1

5

1

1

1

1

-

-

3

-

6

10

-

6[8]

2

-

5[7]

8

4[6]

4[6]

パッシヴ

パッシヴ

マイナー

効果参照

メｼﾞｬｰ

セットアップスキル

パッシヴ

ﾀﾞﾒｰｼﾞロール直後

シールドガーデン

パッシヴ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

セットアッププロセス

セットアッププロセス

-

-

-

-

20m

-

-

視界

-

-

視界

-

20m

20m

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

場面(選択)

自身

自身

場面(選択)

自身

範囲

範囲

-

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

錬金術判定

自動成功

錬金術判定

錬金術判定

-

-

-

ｼﾅﾘｵ1

-

-

-

防御中1

-

-

-

-

-

-

防御、魔法防御+1 水陸両用

魔術判定+1D

メインプロセス終了まで魔術判定+1D

魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞ+CLx10

2D+5水ダメ　放心

他のセットアップとガーデン～が使える

錬金術判定+1D

ガーデン影響中ﾀﾞﾒｰｼﾞSLxD軽減

20m 単体でガーデン影響外で使用できる

効果をダイスで求める錬金術の攻撃HP.MP回復ﾀﾞﾒｰｼﾞ増減効果+SLx2

ガーデン～効果中特殊攻撃 SLxD+CL貫通ダメージ

クラッシュガーデンと他のﾒｼﾞｬｰアクション使用

ラウンド終了か移動、転送まで持続　命中判定+1D

ラウンド終了か移動、転送まで持続 回避判定-1D

2D6+4D6+5+9　ウォータースピア
5D6+3D6+17+17 クラッシュガーデン
5D6+3D6+12 シールドガーデン
2D6+51+4D6+10ヒーリングガーデン
7D6 HMPP
9D6 EXMPP



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サハギン ガーデン：泉水

エリュシオン

キープガーデン

ブランブルプリズン

シャングリ・ラ

キャッチャーガーデン

ヒーリングガーデン

エリュダイト

クイックサーチ

エンサイクロペディア

コンコーダンス

ニゲイト

ファストドロウ

レインボーカラー

ダブルキャスト

ソウルスティール

マジックハンド

マジッククリップ

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

1

3

1

1

1

1

1

4[6]

10

10

1[3]

20

4

6[8]

-

5

-

-

-

4[6]

6[8]

13[15]

-

-

20

セットアッププロセス

ガーデン～

ガーデン～

キープガーデン

ガーデン～

効果参照

ﾒｼﾞｬｰ

パッシヴ

セットアップスキル

セットアップスキル

セットアップスキル

判定直後

ムーブアクション

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

20m

-

-

-

-

20m

視界

-

-

-

-

30m

-

20m

-

-

-

20m

範囲

自身

自身

自身

自身

単体

場面(選択)

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

単体

錬金術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

錬金術判定

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

-

-

自動成功

-

ｼﾅﾘｵSL

-

-

ｼﾅﾘｵ1

ｼｰﾝSL

-

-

-

-

-

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

-

ｼﾅﾘｵSL

-

-

ｼﾅﾘｵ1

ラウンド終了か移動、転送まで持続 攻撃ダメージ-2D

ガーデン～を視界　場面(選択)にする

ガーデン～の効果をシーン終了か移動、転送まで持続に変更

ガーデン～の効果を受けている場合移動不可　ムーブアクション使用で解除

FATE2使用　ガーデン～の効果を対象視界場面(選択)にしてｼｰﾝ終了まで持続するに変更する

１点でもダメを与えたら　対象にガーデン～の効果を与える

ガーデン～効果中 HP回復を行う　2D+CLx3

知力判定を使う一般スキル効果+1D

他のセットアップとエンサイクロペディアが使える

エネミー識別を行う

視界　場面(選択)にエネミー識別ができる

クリティカル打消し

ﾒｼﾞｬｰ単体魔術をSLx1+1体に変更　ラウンド終了まで

シーン終了まで対象の属性を変更する

ﾒｼﾞｬｰ魔術を2回使用

放心を与えた時　リアクション判定も-1D

魔術判定+1D

魔法攻撃の命中判定前使用その対象を単体にする



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

サハギン アルコンシード

アルケミーノウリッジ

イクイップリミット

トレーニング：筋力

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：知力

トレーニング：感知

トレーニング：精神

バイタリティ

モンスターロア

ベアアップ

フックダウン

スペシャリストⅠ：水

スペシャリストⅡ：水

スペシャリストⅢ：水

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3

-

-

-

効果参照

バッシブ

バッシブ

バッシブ

バッシブ

バッシブ

バッシブ

バッシブ

バッシブ

バッシブ

バッシブ

バッシブ

クリンナッププロセス

戦闘前

戦闘前

効果参照

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

ｼﾅﾘｵ２回

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シーン１

Fate1

Fate1

Fate1 ｼﾅﾘｵ１回

２回目使用でNPC 攻撃ダメに+CL+1D

錬金術知ってる知力判定+1D

装備しているアイテム重量制限+5

筋力基本値+3

器用基本値+3

敏捷基本値+3

知力基本値+3

感知基本値+3

精神基本値+3

最大HP+CL

エネミー識別判定+1D

スキルによるリアクション精神判定に+1D

ポーションを１個使用できる

ｼｰﾝ終了まで魔術の攻撃ダメ+1D

ｼｰﾝ終了まで魔術の攻撃ダメ+1D　命中+1Dにする

シナリオ1 全体化
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