
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

百鬼　紅羽（なきり　くれは）

ノイマン
ウロボロス

UGNチルドレンA

10

素体

複数の兄弟姉妹

殺戮

記憶喪失

女

57

師匠

1
1
5
1

1
0
0
0

0
0
0
0

4 6
1
5
1

37
7
7
12
24

10 1
1 1

12
3

裏社会 1

伝説の木刀（魂喰）
紅蓮烏羽

△～80喰らわれし贄
紅蓮烏羽・八咫

白兵
白兵
白兵
白兵

8r+21
8r+21
16r+21
18r+21

15 17
17
17
17

白兵攻撃力とガード値は白兵SL分上昇する
C値7。侵蝕+3。
C値7。侵蝕+3

C値7。侵蝕+3。装甲無視

聖徳館高校指定ジャージ（ラギット適用） 2 肉体判定D+2、意思達成値+1

2 0

実験体
藤村真

記憶の中の誰か
深澤藍

憧憬
懐旧
友情

不安
嫌気
嫉妬

不信感

思い出の一品
ブランケット（思い出の一品選択）
ラギット（聖徳館高校指定ジャージ選択）
デコ（伝説の木刀）

ネームド（伝説の木刀）
ヒストリー（伝説の木刀）

4

ワーディング

リザレクト

C：ウロボロス

シャドーテンタクルス

原初の黒：ライトスピード

原初の白：時間凍結

破壊の渦動

背徳の理

ラストアクション

朧の旋風

R:ウロボロス

原初の緑：切り払い

武芸の達人（デモンズシード適用）

伝説の木刀

聖徳館高校指定ジャージ

★

0

3

1

1

1

1

3

1

1

2

1

4

4

1

-

1d10

2

1

7

7

5

3

5

10

2

2

基本+4

オート

気絶時

メジャー

メジャー

マイナー

イニシ

オート

オート

オート

オート

リア

リア

常時

視界

-

10

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

対決

自動

自動

自動

自動

自動

対決

-

↓100

100

80

100

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-lv(下限7)

白兵攻撃の射程を10mにする

メインプロセス中メジャー2回。C判定+1

メインプロセス行う。メインプロセス終了後HP-20。シナリオ1回

オーヴァードに与ダメ時、シーン中装甲値無視。シナリオLV回

オーヴァードに与ダメ時、シーン中ウロボロスのエフェクトを組み合わせた判定+2*LV

戦闘不能時メインプロセス。シナリオ1回。

ドッジに成功したらメインプロセスを行う

C値-lv(下限7)

白兵でドッジ判定

白兵判定達成値+12。非暴走状態時のみ

攻撃力とガード値+白兵SL

肉体判定+2D

聖徳館高校の女生徒。
とあるオーヴァードのクローン計画の派生で生まれたクローン体。
4種類以上のシンドロームを保有したオーヴァードを作ることを趣旨とし、複数のオーヴァードの細胞を用いて製造された実験体。
高負荷の実験がきっかけで暴走し施設を壊滅させ脱走。ジャームになりかけていたところを伝説の走り屋集団"Dawnseekers"の初代総長・藤村真に助けられた。
その後は藤村真に色々と世話を焼かれ、年齢のわりになんか賢いからという理由で聖徳館高校に放り込まれて今に至る。
なお、施設や生まれについての記憶は失われている。

普段は無表情で口より行動で示すタイプ。
売られた喧嘩は全て買う主義で、敵対者は嬉々として完膚なきまで叩き潰す強い凶暴性を持っている。
その胸中には闘争本能と殺人衝動が渦巻いているが、その対象は基本的に強者と悪人に向けられている。
これは育ての親による教育の賜物であり、悪意なく接すればやや常識の外れた少女として映るだろう。

いつも着ているジャージとマフラーは度重なる喧嘩によって自他の血で赤く染まり所々ボロボロになっている。
彼女の喧嘩を知る者からは赤鬼、赤マフラー、血ダルマ等と呼ばれているとか。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

百鬼　紅羽（なきり　くれは）

摩訶鉢特摩巡り 　　 0 破壊の渦動+背徳の理。侵蝕+8。

ワルの生き様 ★ メジャー 視界 単体 自動
言葉にしなくても伝えたい内容を伝達する（複雑なものは不可）
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