
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

雷鳴 響 (らいめい ゆら)

ブラックドッグ
オルクス

UGN支部長B

命令 加虐

支部長
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26

2
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UGN 1

ボルトアクションライフル 射撃 6r+7 0 8 [基本②.186]マイナー使用で判定に＋5、同エン不可

0 0

賢者の石
遺産:エレウシスの秘儀

6

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

アームズリンク

ウェポンマウント

要の陣形

未知なる陣形

形なき剣

妖精の手

アンテナモジュール

猫の道
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-
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非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

クリ値–Lv

判定ダイス+Lv

常備化P(Lv*5＋5)以下の武器を入手、常備化。基本侵蝕値＋2

対象3体、シナリオLv回

[要の陣形]対象5体。基本侵蝕値＋5

このエフェクトに対するドッジD–Lv。

[ﾃﾞﾓﾝｽﾞｼｰﾄﾞ]出目を1つ10に変更。シナリオLv回。

電波常に三本

最短距離

人情に厚く正義を重んじるタイプだが表情筋が硬いのでよくFH側と揶揄される。
本人は気にしていない。
出力が大きいので規模の大きい任務を担当することが多い。

賢者の石はUGNエージェントとして生きていた頃に、支部長昇格の話をもらって、今の自分の力じゃ上に立つのは厳しいんじゃないだろうか、もっと率いていけ
るくらいの力を。と思って手を出した。
死ぬ覚悟はできていた。

映画鑑賞が趣味
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