
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ディ=アスト

パラディン

サロゲート

アコライト

モンク

レムレス

救済

19

男

渡来

運命

29
9
1

10

34
11
2

13

9
3
1

4

10
3
0

3

9
3
0

3

39
13
3
5
21

3
1
1

2

172

199

5

召喚具:

剣神の兜
召喚具:テスタメント
バトルバックラー
グローヴィスの涙

マシンアーマー/ホーリーサイン
戦車/リムB2種

-2 14 5 -2
-2 24 12 -2
1 7 0 -1

13 0 4 0 21 7 15
5 4
5 2 2 15

13 0
13 0 1 55 44 9 25
13 0
2 2 2

3 3 2
13 13 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
MPポーション
冒険者セット

リムブースト・リフレクス
リムブースト・メタル

つるはし
祝福の花

聖戦の誓い
免罪の証/未購入

黄金剣章
戦車

大地の砥石
流水の砥石
炎熱の砥石
烈風の砥石
錬金竜/未
豊穣の花冠

戦士の環
騎馬鎧

2584843

39

リインカーネーション

プロテクション

ヒール

アフェクション

クイックヒール

レイズ

カバーリング

ペネトレイトブロウ

マインドアデプト

アイアンフィスト

カリキュレイト

★

5

★

★

★

★

○

★

○

★

★

★

○

★

○

3

4

-

5

10

2

6

-

-

-

効果参照

DR直後

メジャー

DR直後

イニシアチブ

メジャー

DR直前

メジャー

パッシブ

パッシブ

イニシアチブ

20m

20m

20m

-

20m

至近

単体

-

-

-

単体

単体

単体

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自動成功

魔術

自動成功

自動成功

魔術

自動成功

命中

-

-

自動成功

1/MP

シナリオ1回

シーン1回

防御中1回

格闘使用

格闘使用

シーン1回

ランパート/カバーリング取得

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象のHPを[3D+CL×3]回復

対象が受けるダメージを0に変更

ヒールをイニシアチブで使用する

戦闘不能を回復/HPを2D点にする

カバーを行う/行動済みでも可/カバーしても行動済みにならない

白兵攻撃/攻撃のDRで物防魔防0扱いでダメージ算出

【精神】+2

武器攻撃のダメージ+【精神】

イニシアチブでメインプロセスを行う

【売却品】
ソードブレイカー
ハードシールド
グレートヘルム
アークィバスアーマー
ファインポイントアーマー
勝利の護符



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ディ=アスト

知恵の宝冠
ナイトシールド

腐敗の鎌
腐敗のフード
腐敗の外套
腐敗の書

瘴気の結晶

ファランクススタイル

ファランクスクラッシュ

AM:召喚具

ディバインコール

チェンジコール

ホーリーベール

ホーリースマイト

トゥルースマイト

スタイル:ラヴァ―ダ

パーミエ―ション

パニッシャー

ハイパニッシャー

グレイスフォース

シャインストライク

ホーリーフィールド

インペレティブ

ワイドプロテクション

フィールドプロテクション

★

★

○

★

1

★

1

5

★

○

1

○

★

○

5

★

3

★

★

★

★

★

-

3

-

6

6

-

4

-

-

-

10

-

10

6

15

12

4

-

パッシブ

ムーブ

パッシブ

セットアップ

イニシアチブ

パッシブ

マイナー

パッシブ

パッシブ

DR直後

DR直前

パッシブ

判定直前

セットアップ

セットアップ

セットアップ

プロテクション

プロテクション

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

召喚具使用

ラウンド1回/シーンSL回

召喚具装備/シーン1

召喚具装備

召喚具装備

シナリオ1回

シナリオSL回

シーンSL回

セットアップ1回

シナリオ1回

精神の能力基本値で防具の装備重量計算

攻撃ダメージ+【精神】/頭+胴重量15以上

召喚具の武器の命中+1D

召喚具を召喚

装備している召喚具の武器をすべて破棄/召喚具を召喚

物防/魔防+[SL×2]

武器攻撃ダメージ+[SL×3]/妖魔、魔獣、魔族なら+【精神】

ホーリースマイトの効果の対象の分類をすべてに変更

重量4以下の武器使用時有効/命中判定+2/武器攻撃ダメージ+[SL×2]

物理ダメージを0に変更

攻撃ダメージ+【精神基本値】

パニッシャーの効果に+10

自動成功以外の魔術の魔法攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ減少の効果に+【精神】

攻撃ダメージ+【精神】

物防/魔防+【精神】

セットアップのスキルを2つ使用

プロテクションの対象を範囲(選択)に変更

プロテクションの対象を場面(選択)、射程を視界に変更



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ディ=アスト

アーマー・オブ・アギオス

ヘビーテスタメント

ホーリーサイン

アーマースタイル:ダイアモンド

アーマースタイル:ルビー

アーマーデュアル

ライトニングレイン

シックスセンス

マシンリム

マジカルハーブ

ホーム:グラスウェルズ

トレーニング:精神

トレーニング:器用

マシンアーマー

エグゼキューターⅠ

バトルマニア

フェイス:グローヴィス

ゴッデスブレス

インテンション

トレーニング:筋力

○

★

★

★

4

3

★

1

○

★

★

2

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

10

8

8

8

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

アイテム

アイテム

パッシブ

フリー

フリー

フリー

メジャー

パッシブ

アイテム

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

場面(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

命中判定

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

召喚具装備/聖鎧装備

聖鎧装備

聖鎧装備

弓使用/シナリオ1回

テスタメント取得

テスタメント強化

召喚具の武器装備時有効/攻撃ダメージ+3/物防+3/魔防+3

ダメージ増加、ダメージ軽減を行う魔術の効果に+[SL×2]/シーン間

攻撃ダメージ+[SL×4]/シーン間

アーマースタイル:〇〇を2つ使用/同時に効果を適応できる

射撃攻撃/命中判定+SLD

奇襲攻撃時、リアクション判定に-1Dされない

筋力/器用/敏捷基本値+1

MPP×5かHMPP×2取得

器用/知力/精神基本値+1

精神基本値+3

器用基本値+3

物防+2/魔防+1

【精神】+3/シーン持続/フェイト1点消費

クライマックス時、同エンゲージへの命中+2、リアクション-1

【器用】判定達成値+1

武器攻撃ダメージ+2

最大MP+CL

筋力基本値+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ディ=アスト キャッチアウト 1 5 効果参照 視界 単体 自動成功シナリオSL回
対象がメジャーで攻撃を行うスキルを使用したメインプロセス直後に使用/以後対象が行うそのスキルへのリアクション+2D/シーン間
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