
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

メルフォンド・エンディー（れとる）

ルーンフォーク

錬金術師

8

2500

暗視、HP変換

女性 7歳

伴侶がいる（いた）
告白されたことがある
規律に厳しい環境で育った

8

9

9

10 5 23 + 2 4

2 8 18 + 2 3

7 4 20 3

6 1 16 2

8 2 19 3

6 5 20 3

シューター

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

8

6

7

1

5

トレジャーハント

ファストアクション

精密射撃

武器習熟A/ガン

武器習熟S/ガン

命中強化

2120

2123

IB30

IB31

IB31

IB32

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

バークメイル

クラッシュファング

イニシアティブブースト

0

0

0

8 12 11 11

ハードレザー 13 0

0

4

4

デリンジャー

バスターライフル
射程10m、装填2

射程50ｍ、装填3、MP+2で威力強化、魔法の武器化

1H

２H

1 1

20 0

14

13

10 12

10 17

3 20 60 0 4 40

0/× 10 10 11 40

魔動機術 6 9

マギスフィア（小）

フローティングスフィア(大)

ポーションインジェンクター

マギスフィア（中）

疾風の腕輪

アルケミーキット

バレットポーチ

マギスフィア（大）

宗匠の腕輪

OP：タゲサ

OP：クリバレ、バーストショット、レジストボム

デクスタリティポーション

OP：ソリバレ、エフェバレ

弾丸24発装填済

OP：クイックローダー、シャッガン、エフェポン

休眠状態から目覚めると同時に、彼女を起こした人物に告白される。
その際にかけられた台詞が「どうか私と最後まで共にいてくれないか」というもの。
それを主人として認めるという意味で了承し、本人無自覚なまま伴侶となる。
しかし、その後主人がなんらかの原因で亡くなってしまい、彼女はその死亡時に立ち会うことができなかった。
彼女はルーンフォークとしての忠義からか、はたまた思う感情があったのか、
初めてかけられた最後のときまで一緒にという約束を果たせなかったたことを後悔し、
ならば時を超えてでも約束を果たそうと自身の想う彼に誓う。

基本的に無表情。時を超えるという研究をしていたが身銭がなくなってしまい、
起動時から持っていた戦闘機能を利用して研究資金を得ることを考え、冒険者として登録することにした。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

メルフォンド・エンディー（れとる）

マテリアルカード緑（B）x5

マテリアルカード緑（B）x5

マテリアルカード緑(A)粗製x2

マテリアルカード赤（B）x5

マテリアルカード赤（B）x2

マテリアルカード赤（A）x3

マテリアルカード赤（A）x3

マテリアルカード赤(S)粗製x3

マテリアルカード金(A)粗製x2

冒険者セット

専用スカウト用ツール

アウェイクンポーション

デクスタリティポーション

弾丸x5

石ころx17

保存食1日分x2

保存食7日分

地図セット

ハリセン

消耗品消費分

生活費x30

怪力の腕輪

18775 0

称号「ドラゴンスレイヤー」

アルケミーキット専用化

PT名「レディアント・コメット」

バスターライフル専用化

スカウト用ツール専用化

50

50

15

50

50

74 289
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