
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

霞(カスミ)

メイジ

セージ サモナー

ヒューリン

魔術師

8

女性

？

実験体

行方不明の初恋の人を探し出すこと

11
3
0

3

9
3
0

3

9
3
0

3

24
8
2
2
12

9
3
2

5

17
5
1

6

9
3
1

4

57

94

5

アークスタッフ

メイジハット
メイジローブ

理知の宝玉

フェイス:ダグデモア

至近 -1 2 0 0 0 0 0

2
3

3 0 3 0 6 8 8
2

2 2
3 5 6 10 8

2 2 2

5 5 2
3 3 2
5 5 2
12 1D 12 3
12 12 2
12 1D 12 3

3 3

使い魔
冒険者セット

名馬
マジカルキー

372026

6

ハーフブラッド

マジシャンズマイト

マジックフォージ

サモン・アラクネ

サモン・ファーヴニル

アニマルパクト

リゼントメント

ファミリア

コンセントレイション

エフィシエント

エンサイクロペディア

コンコーダンス

マジックオペレーション

クウェリィ

ウィンドバリア

★

1

3

5

★

★

★

1

★

4

1

1

1

1

1

-

-

3

9

9

-

-

-

-

-

-

-

5

-

6

パッシヴ

パッシヴ

ダメージロールの直前

ダメージロールの直後

メジャー

マイナー

効果参照

アイテム

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

マイナーアクション

メジャー

判定の直前

-

-

-

20m

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

-

自身

自身

範囲選択

範囲選択

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

-

-

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

シーン1回

防御中1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオSL回

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

ダメージ増加。+6D

5Dのダメージ軽減を行う

対象に魔法攻撃を行う。そのダメージは[2D+5]になる

｢対象:自身｣以外のあなたの使うサモナーのスキルを｢対象:場面(選択)｣｢射程:視界｣に変更する。この効果はメインプロセスまで持続する。

メジャー判定で魔法攻撃を行う際に同時に使用。魔法攻撃の対象を[単体※]に変更しダメージに+70する

使い魔を一体取得する。

魔術判定に+1Dする

効果をダイスで求めるスキル、パワーに有効。魔法攻撃、HP回復、MP回復、ダメージ増加、ダメージ軽減を行う[分類:魔術]

セットアッププロセスにエネミー識別を行う

[射程:視界][対象:場面選択]の全ての対象に

使用する際に属性から1つ選択せよ。魔法攻撃の魔法ダメージの属性を選択した属性に変更する。

GMに対して疑問点を直接尋ねることが出来る。GMはこのスキルの使用を却下しても良い。使用が認められなかった場合は使用回数には数えない。

射撃攻撃、魔術攻撃に対する回避判定の達成値に+5する

神聖ヴァンスター帝国のエリンディル西方侵攻計画における、
人間魔導兵器計画、戦局を大きく左右させるであろう兵器と銘打たれ、帝都ヴァンスターの極秘研究所で造り出された人造人間第1号のハーフエルダナーン。自己
が薄くなるよう造られている。元々の名前は被検体01。
生まれた時から魔導兵器として魔法の威力、範囲向上の為に実験を繰り返されている。
尚、魔導兵器計画自体は侵攻計画に大きく遅れを取った上、実戦投入に十数年以上の歳月がかかる代物故、その存在を軽視されていた。(要するにゴミ計画)
自我を薄くするためと一実験体に過ぎないために科学者達の多くには冷たい態度を取られていたが
ただ1人だけ、アーシアンの若き科学計画主任であるソウジ・アマノ(天野総司)は彼女の事を人間として扱い、彼女にカスミソウからとった｢霞｣という名と、自分
や他人を護る術を教えてくれた。そんな彼に幼い霞も淡い恋愛感情にも近いものを抱くようになる。

しかし、帝国中枢からの信任を失いつつある魔導兵器計画推進の一環として
人造人間を造り出している秘密結社ダイナストカバルに潜入捜査へ異動させられることとなり、科学者でありながら高い能力を持っていた天野が捜査を命ぜられ
る事となった。(潜入のもう1つの理由は天野と霞の関係が計画の妨げになると判断した上層部の判断である。)
そして…薔薇の災厄が勃発。
事件の混乱の中、天野は行方不明となってしまう。

それが戦乱の情報の錯綜によって、死亡の誤報として本土の研究所にも伝わってしまい、夜、それを知った霞は…
ショックで自我を保てなくなり自我が分裂し二重人格が顕現し暴走。
計画の遅れによる人員縮小に伴う人手不足が元で防備が通常より整っていない夜の研究所内で召喚魔法を行使して暴走し、主に科学者をはじめ、多くの負傷者を
出す大惨事と化した。その後魔力が尽き、帝国兵に捕縛され、正気を取り戻したものの傷跡はあまりにも深かった。
その後、霞の暴走事件をきっかけとして人間魔導兵器計画は縮小を重ね、消滅する事となる。それに伴い、霞も養成学校に移動することとなり、そこで精神安定
教育と知識を与えられ、そのまま帝国の部隊にメンバーとして属することとなった。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

霞(カスミ) ブレイクアトリビュート

モンスターロア

マジックノウリッジ

トレーニング【知力】

アニマルエンパシー

マジックキャンドル

ヒストリー

フェイス:ダグデモア

ホムンクルス

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

6

判定の直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

セットアップ

-

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自動成功

魔術判定

自動成功

シナリオSL回

シーン1回

魔法攻撃の命中判定の直前に使用する。その攻撃のダメージは 対象の属性の有無、種類に関わらず、対象を対抗属性とみなしてHPダメージを算出する。

エネミー識別の判定に+1D

魔術に関する知力判定に+1D

知力基本値に+3

[分類:動物、魔獣]のエネミーと意思の疎通ができる。

あなたの存在するエリアの明度を2、もしくは3に変更する。

さまざまな国や町の概要、歴史、 人物、過去にあった出来事などについ て知っているかどうかの【知力】判定に +1Dする。  文献で調べたことがある、あるいは 噂話で聞いたことがあるなど、あなた が多くの国や町のことを見聞きしてい ることを表わすスキル。

【行動値】に+2する。

MP回復を行う。フェイトの使用上限以下のフェイトを消費。消費したフェイト1点ごとに【MP】をCL点回復する(何らかの実験で作られた人工生命であることを表す)
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