
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

リルル

リルドラケン

戦士

7

720

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

男 31

田舎で育った
家族に冒険者がいた
家族から探されている

5

14

6

4 1 10 1

8 1 14 2

12 4 30 5

13 2 29 4

1 7 1

8 2 16 2

ファイター

エンハンサー

7

7

タフネス

斬り返し

なぎ払い

頑強

練体の極意

2122

1-286

1-288

1-279

2-231

交易共通語

ドラゴン語

○ ○

○

キャッツアイ

マッスルベア

ビートルスキン

ストロングブラット

デーモンフィンガー

ガゼルフィット

リカバリィ

ヒールスプレ－

武器強化 50

167 217

7 8 9 12

0

0

0

プレートアーマー 21 -2

7

7

1

9ファイター

醜悪な銀の3妖精のオーガモール＋1
アビスで銀製で炎風水妖精属性付加可能な魔法の武器 専用なため命中率の時のみ器用プラス2なため現在命中率に＋1とアビスでプラス1魔法の武器で命中とダメに＋1、1

2H 30 4 13 12 13 45

救命草4

魔香草5

魔晶石3

冒険者ツール

魔晶石3

魔晶石3

魔晶石3
アビスシャート3

0 -80

3 14 42 7 9 80

0/× 0 11 9 16

アイアソーマスク

ブラックベルト

防護+1、レベル7以下攻撃誘導（エピトレ139）

冒険に出た理由:親に言われて
田舎で育ったアホの子。腕前は抜群だがアホである。基本冒険でも頭脳労働は他人任せだ。
そんな彼は憧れていた冒険者である両親から『成人したら冒険者になっていいぞ』と言われた冒険者に成人になって旅に出たのである……両
親に告げ忘れて。
1年間冒険しているが未だに連絡するのを忘れており、両親が自分を探していることを知らない。

クリアシナリオ：消え海賊船を追え　ラピス(アッシュ)アリス(しぐれ)GM田中

海賊船の後ラピスやアリスに勧められてアルケミスト修行をしている
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