
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

アーロン・パーキンス

人間

戦士

5

0

剣の加護/運命変転

男 62歳

7

9

5

6 5 18 + 1 3

5 12 2

10 4 23 + 1 4

12 21 3

11 16 2

9 14 2

ファイター

エンハンサー

ライダー

5

1

5

両手利き

全力攻撃

二刀流

1-283

1-286

1-281

交易共通語 ○ ○

マッスルベア

高所攻撃

チャージ

騎獣の献身

HP強化

人馬一体

150 150

5 8 7 9

0

0

0

プレートアーマー 21 -2

5

7

7ファイター

ブロードソード

ブロードソード

1H

1H

15

15

8

8

10 9 15

10 9 15

軍馬

冒険者セット

救命草x9

魔香草x2

550

3 12 36 5 7 36

7/× 0 8 7 14

能力増強の指輪<筋力> 能力増強の指輪<器用>

フェンディル出身の冒険者。現在発見され、調査が完了しているフェンディルの遺跡の３０％を発見し調査したと言われる冒険者
ただし、それは35年も前の話で、今では既に老人となっている。尤も彼が62歳に見えるかと言われれば50代前半か40代後半にしか見えない
綺麗に整えられた白髪と顎髭は「死ぬ時はさっくり死ぬ仕事だ、だからこそ身なりは大事なのよ」と言う彼のモットーから来てる。

60歳の時に30年以上連れ添った妻が他界し、孫さえもいる年齢に差し掛かり「人生最後に自由気ままな旅に出よう」と思い立つ
残っていた自身の資産を換金し、馬を買い、剣を買い直した。

第一線を長らく退いていた事と、最低限の訓練しかしていなかった事が災いし、身体能力は大幅に低下し、当時「万能の冒険者」と言われて
いた
様々な冒険者としての技能は失っているが、本人もそれを別に惜しむ様子はない。
炎のように強い意思を宿した瞳と、冒険者としての心得、それさえあれば何処まででも進める事をこの老人は知っている
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