
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

駄天使エイズレス

ビショップ

イリュージョニスト フォーキャスター

ディーバ

贖罪

20

女ァ！

1423歳

没落

憧憬

11
3
0

3

9
3
0

3

8
2
0

2

32
10
3
1
14

26
8
0
1
9

33
11
4
1
16

6
2
1

3

169

194

13

伝承武具:運命の羅針盤

知恵の宝冠
クルセイダーガーブ

聖紋のマント
輪唱の耳飾り

22 -1

5 1
-1 5 1 -1
-1 5 2 -1

3 0 2 0 16 11 8

3 0
3 0 0 37 20 10 6
3 0
2 2 2

9 9 2
3 3 2
9 9 2
14 14 2
14 14 2
14 14 3
16 16 3

真紅の杯
バックパック

ポーションホルダー
└ハイMPx10

└消費数

ハイHPx5
└消費数

蘇生薬x5
└消費数

万能薬x5
└消費数

1840022

19

ﾃﾞｨｰﾊﾞ:ﾋｰﾛｰ

ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ

ﾊｲﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ

ﾊﾞﾘｱ

ﾊﾞｯﾄﾞﾑｰﾌﾞ

ｱﾌｪｸｼｮﾝ

▼足が棒

ﾀﾞﾌﾞﾙｼﾞｬﾝﾙ

ｺｰﾃﾞｯｸｽ:ｲﾘｭｰｼﾞｮﾆｽﾄ･ｱｺﾗｲﾄ

ﾒﾝﾀｰｱｰﾂ

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲｼｮﾝ

ﾌｧｲﾅﾙｲﾘｭｰｼﾞｮﾝ

ﾘｱﾘｽﾃｨｯｸｲﾒｰｼﾞ

ﾄﾘｰﾄﾌｫｰｽ

▼運命操作

★

5

5

1

3

1

○

1

1

5

1

5

1

1

○

3-2

12-2

7-2

EFF/MAKE

aDR

PAS

PAS

fDR

aDR

ITM

SET

AT

PAS

EFF

PAS

EFF

20m

20m

20m

20m

自身

単体

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

sn1

sc1

ｱｺ/sn1

snSL

r1

JDG前に使用。JDGに+3dする。ただしﾒｲｷﾝｸﾞ時のﾌｪｲﾄが4ptとなる

DMG-(SLd)

ﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝ+20(5+SLx3)

ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽで行われる複数攻撃に対して1回ずつﾌﾟﾛﾃｸｼｮﾝを行う

DMG-6d(SLx2d)(最低1d)

DMGを0にする

ｺｰﾃﾞｯｸｽｸﾗｽを2つ取得

ｲﾘｭｰｼﾞｮﾆｽﾄ･ｱｺﾗｲﾄのｺｽﾄ-2

d効果+10(SLx2)

魔術判定+1d

ｴｲｽﾞﾚｽの与えたBSはｽｷﾙで回復出来ない

分類に関わらずｲﾘｭｰｼﾞｮﾆｽﾄのｽｷﾙを適用可/ﾌｧｲﾅﾙｲﾘｭｰｼﾞｮﾝ5で取得

対象がBSを受けた直後に使用。BSを全て回復

筋力３　器用３　敏捷２　知力14　感知９　精神16(+3)　幸運3
:HP-
戦闘前ｴｸﾞｾﾞｷｭｰﾀｰⅠ:精神+3/f1
:F-1
SET「指し示す運命を！」Wｼﾞｬﾝﾙ+Cﾃﾞｯｸｽ+Mﾜｲｽﾞ+Mｱｰﾂ：ｺｰﾃﾞｯｸｽ(ｱｺﾗｲﾄ/ｲﾘｭｰｼﾞｮﾆｽﾄ)を召喚
▼攻撃妨害
7d+40　aDR「攻撃は妨害させて頂きます」Prﾃｸｼｮﾝ+Hpﾃｸｼｮﾝ/ﾊﾞﾘｱ：DMG軽減/c1
:MP-1
fDR「あら、ごめん遊ばせ」ﾊﾞｯﾄﾞﾑｰﾌﾞ：DR-6d(最低1d)/sc1/c12
:BDMsc1-1
:MP-12
aDR「今一度運命を捻じ曲げましょう」Afｸｼｮﾝ：DMGを0に変更/sn1
Eff「あら、罹ったと思いまして？」Trﾌｫｰｽ：BS付与後、即座にBS解除/r1/c7
:MP-7
▼運命操作
fJD「運命を搔き消しますわ」ﾌﾞﾗﾝﾀﾞｰﾑｰﾌﾞ：対象の命中判定-3d/sc1/c8
:BRMsc1-1
:MP-8
fJD「最悪の運命ですわ」ﾌｫｰｽﾞﾄﾞﾑｰﾌﾞ：対象のREA判定-3d/sc1/c9
:FDMsc1-1
:MP-9
fJD「手繰り寄せる悪運を！」ﾃﾞｨﾋﾞﾚﾃｲﾄ：対象の判定-1d/sc1/c6



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

駄天使エイズレス ﾃﾞｨｽﾀｰﾌﾞｲﾒｰｼﾞ

ﾃﾞｨﾋﾞﾚﾃｲﾄ

ﾌﾞﾗﾝﾀﾞｰﾑｰﾌﾞ

ﾌｫｰｽﾞﾄﾞﾑｰﾌﾞ

ﾌﾟﾘﾍﾟｱｰﾄﾞ

ﾊﾟﾜｰ:運命の予言

ﾊﾟﾘﾍﾟｲﾃｨｱ

ﾜﾝﾀﾞｰﾜｰｸ

ﾃﾞｨｽﾀｰﾌﾞｱﾋﾞｽ

ｻﾝﾄﾞｸﾗｳﾄﾞ

ﾌｫｯｸﾞﾐﾗｰｼﾞｭ

ﾀﾝｸﾞﾙ

ﾌｧｽﾄﾁｬﾈﾙ

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ知力

ﾄﾚｰﾆﾝｸﾞ精神

ﾋﾞｼﾞﾗﾝﾃ

ｽﾄﾗｲﾀﾞｰ

ﾋｽﾄﾘｰ

ｺﾞｯﾄﾞﾅﾚｯｼﾞ

ﾐｭﾄｽﾅﾚｯｼﾞ

ｲｰﾋﾞﾙﾅﾚｯｼﾞ

ﾏｼﾞｯｸﾅﾚｯｼﾞ

6

1

3

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

8

9

10

fJD

fJD

fJD

fJD

PAS

PAS

aJD

aJD

EFF

EFF

EFF

EFF

CLE

PAS

PAS

PAS

PAS

PAS

PAS

PAS

PAS

PAS

10m

20m

20m

20m

20m

20m

10m

20m

20m

20m

単体

単体

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

snSL

sc1

sc1

sc1

sc3

sn1

sn1

sn1

sn1

sn1

sn1

対象の判定-1d

対象の判定-1d

対象の命中判定-3d(SLd)

対象のREA判定-3d(SLd)

ﾊﾟﾘﾍﾟｲﾃｨｱの回数をｼｰﾝ2回に変更

ﾊﾟﾘﾍﾟｲﾃｨｱの回数をｼｰﾝ3回に変更し、時の支配者以外で相殺出来なくする。

対象の判定振り直し

対象の判定振り直し

振り直された判定の任意の出目を1に変更

振り直された武器判定の任意の出目を削除

振り直された魔術判定の任意の出目を削除

振り直されたREA判定の任意の出目を削除

上記3のどれかの使用回数を1増やす

知力基本値+3

精神基本値+3

隠密感知判定+1d

封鎖ｴﾝｹﾞｰｼﾞから離脱する行動値判定+1d

国町の概要や歴史に関する知力の判定に+1d

神や神具に関する知力判定+1d

神話や伝説に関する知力判定に+1d

邪神や妖魔、魔族などに関する知力判定+1d

魔術に関する知力判定に+1d



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

駄天使エイズレス ﾛｲﾔﾙﾅﾚｯｼﾞ

ｾｲﾗｰﾅﾚｯｼﾞ

ｱｽﾄﾗﾙﾅﾚｯｼﾞ

ｱｲﾃﾞﾝﾃｨﾌｧｲ

ｲｸｳｨｯﾌﾟﾘﾐｯﾄ

ｴﾝﾗｰｼﾞﾘﾐｯﾄ

ﾊﾞｲﾀﾘﾃｨ

ﾍﾞｱｱｯﾌﾟ

ﾄﾗﾝﾌﾟ

ﾏｼﾞｯｸｷｬﾝﾄﾞﾙ

ｴｸﾞｾﾞｷｭｰﾀｰⅠ

ﾌｯｸﾀﾞｳﾝ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

f1

3

PAS

PAS

PAS

PAS

PAS

PAS

PAS

PAS

fJD

MJR

戦闘前

CLE

効果

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果

自身

自身

自動

魔術

自動

自動

ｼﾅ1

貴族に関する知力判定に+1d

海の関する知力判定に+1d

防塞都市に関する知力判定+1d

ｱｲﾃﾑ鑑定+1d

装備上限+5

所持2倍

HP+CL

精神REA判定+1d

情報収集判定+2d

暗闇の明度を2、3に変更する

精神+3

ｸﾘｰﾝﾅｯﾌﾟでﾎﾟｰｼｮﾝ消費
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