
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ルールー

ソーサラー

サモナー

メイジ

セージ

エルダナーン

放浪者

14

女

22

渡来

人探し

12
4
0

4

8
2
0

2

23
7
0

7

31
10
3

13

10
3
1

4

26
8
3

11

12
4
1

5

88

159

5

冷静のプッピス

アミュレットハット
バニッシュローブ

魔霧の外套
奥義書

至近 13 0 0 0 0 0

-1 4 -3
-1 6 -5

-10

2 0 7 0 11 11 9

2 13
5 10 -4 11 6

2 2 2

4 4 2
2 2 2
4 4 2
13 6 19 5
13 6 19 2
13 6 2 21 4

冒険者セット
MPポーション　※マジカルハーブ

MPポーション
毒消し

ベルトポーチ
ポーションホルダー

22155519

13

マジックセンス

マジシャンズマイト

ハイウィズダム

コンセントレイション

エルダーマジック

エキスパート

ファストドロウ

ファイアボルト

サモン・ヨルムンガンド

マジックゲイザー

ハイエキスパート

アンプリフィケイション

コンデンス

バリアントマジック

★

★

★

★

★

★

★

★

★

1

★

★

★

1

1

-

-

-

-

-

3

6

6

8

-

-

-

14

12

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

マイナー

ムーブ

メジャー

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

魔法攻撃

-

-

-

-

-

-

-

20ｍ

20ｍ

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

-

-

自動成功

自動成功

魔術

魔術

-

-

-

魔術

自動成功

魔法攻撃

魔術ﾒｼﾞｬｰ

ｼｰﾝ1

魔法攻撃

魔法攻撃

魔法攻撃

魔法攻撃

ｼｰﾝSL

作成時に知力基本値+3。

ダメ増加。+5D。

知力判定に+6。

魔術判定に+1D。

魔術判定に+1D。

魔術判定に+1D。

魔術ﾒｼﾞｬ｢単体｣→｢4体｣。

魔法攻撃。2D+10[火]。

魔法攻撃。2D[無][毒(1)]。

ダメ増加。+1D。

《ｴｷｽﾊﾟｰﾄ》ダメ増加。+2D。

ダメ増加。+20。

ダメ増加。+SL*5。

ダメ増加。+5D。※効果ﾀﾞｲｽ算出の魔術ｽｷﾙである魔法攻撃、HP･MP回復、ダメ増加･軽減に使用可。

ファストドロウ ｺｽﾄ6、　エキスパート ｺｽﾄ3、　バリアントマジック ｺｽﾄ12、　マジックフォージ ｺｽﾄ3、
ファイアボルト ｺｽﾄ6、　ヨルムンガンド ｺｽﾄ8、
ウィークポイント ｺｽﾄ8、バイタルパート ｺｽﾄ5、

5D+19　敵識別
2D+19　知力
2D+5　回避
4D+21　魔術(命中)
5D+21　魔術(命中)　ｴｷｽﾊﾟ
10D+46　ﾌｧｲｱﾎﾞﾙﾄ　[火]　印(8D+20+16)
12D+46　ﾌｧｲｱﾎﾞﾙﾄ　[火]　ｴｷｽﾊﾟ･印(10D+20+16)
23D+46　ﾌｧｲｱﾎﾞﾙﾄ　[火]※ｼｰﾝ1　ｴｷｽﾊﾟ･ﾊﾞﾘﾌｫ･印(10D+11D+20+16)
10D+36　ﾖﾙﾑﾝｶﾞﾝﾄﾞ　[無][毒(1)]　印(ﾌｧｲｱﾎﾞﾙﾄ-10)
+CL*10　ﾘｾﾞﾝﾄﾒﾝﾄ　魔術　※ｼﾅﾘｵ1
+CL　冷静のﾌﾟｯﾋﾟｽ　？？　※ｼﾅﾘｵ1
防御　30/0　Lv.14

◆エルダナーン：リクルート
◆ソーサラー：エイミングフォージ1～3（・コンデンス5・アグレッシブマジック5）（・ニゲイト1★）（ダブルキャスト1～3★）
◆セージ：ラーニング→ヴァーナ：ジャッジメントorネヴァーフ：ラーニングポーション
◆プロフェッサーのエフェクトエクステンド3★と、アコライトのブレッシングと、ファストドロウの合わせは強くない？マジックマキシマイズ5★もよい。
◆メンターの方が純粋に火力は上がるかも。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルールー マジックフォージ

リゼントメント

ナチュラルヒストリー

コンコーダンス

ウィークポイント

バイタルパート

アドバイス

プレディクション

トリビアリスト

バッドステータス無効

インサイト

モンスターロア

マジカルハーブ

トレーニング：筋力

トレーニング：敏捷

トレーニング：知力

トレーニング：感知

トレーニング：精神

★

★

1

★

★

★

★

★

★

★

1

★

1

1

★

★

2

★

★

★

★

★

3

-

-

-

8

5

-

-

6

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

DR前

魔法攻撃

パッシブ

パッシブ

セットアップ

《ｳｨｰｸﾎﾟｲﾝﾄ》

判定前

パッシブ

判定前

直後

メジャー

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

20m

-

20ｍ

-

-

-

視界

視界

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

3体

自身

単体

自身

自身

自身

場面(選択)

場面

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

-

-

知力

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

3D+10

-

-

-

-

-

-

-

-

ｼｰﾝ1

ｼﾅﾘｵ1

識別済

識別済

ｼﾅﾘｵ6

ｼｰﾝ1

-

ｼｰﾝ1

ｼｰﾝ1

ダメ増加。+6D。

ダメ増加。+CL*10。単体※。

敵識別判定に+2D。

敵識別判定を場面(選択)、視界。

ﾗｳﾝﾄﾞ中、対象のﾘｱｸｼｮﾝに-1D。

《ｳｨｰｸﾎﾟｲﾝﾄ》ダメ増加。+1D。

判定に+1D。自身は不可。

《ｱﾄﾞﾊﾞｲｽ》｢+1D｣→｢+2D｣。

判定を知力判定で代用。

ﾊﾞｯﾄﾞｽﾃｰﾀｽ回復、HPロス10or[強度*5]

特殊攻撃。6D(貫通)、ｶﾊﾞｰ不可。

HPロス5。

嘘を見破る判定に+1D。

敵識別判定に+1D。

MPポーション*5取得。

筋力基本値+3。

敏捷基本値+3。

知力基本値+3。

感知基本値+3。

精神基本値+3。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ルールー トレーニング：幸運

イクイップリミット

★

★

-

-

パッシブ

パッシブ

-

-

自身

自身

-

-

幸運基本値+3。

装備重量+5。
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