
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

狐田三菜

エレメンタリスト

ハッカー セージ

アーシアン

変貌

52

女

14

トラック／老人

告白

19
6
0

6

9
3
0

3

9
3
0

3

57
19
4
5
28

28
9
1

10

51
17
2
2
21

12
4
1

5

328

521

66

S1：ヘキサロッド
S1：おしゃれの盾
ノーフェイスの仮面

S1：ウィザードローブ
月光の腕輪

アーケイングリモア

Iスマートフォン

至近 -1 14 -2
0 0 0 3 0 -1 0

0 40 40 0
0 5 0 -2
0 0 2 0

3 0 3 0 21 13 11

1
2 14
3 0 3 48 63 11 9

2 2 2

10 1 11 2
3 1 4 2
10 1 11 2
28 28 4
28 28 4
28 1 29 5

ベルトポーチ
異次元バッグ

小道具入れ
虹の輝き

契約の宝石：闇
Iスマートフォン

ポーションホルダー
栄養ドリンク

幸運のストラップ
転送石
蘇生薬

栄養ドリンク

装備に入れてるやつ
知力のクリスタル
魔烈のクリスタル
UMDブレスリング
死霊男爵の墓碑

486530650

5

アーシアン：転生

マジシャンズマイト

マジックセンス

エアリアルセーバー

ミッドナイトサン

マスターマジック

コンセントレイション

マジックハンド

エリュダイト

エディケイテッド

マインドセキュリティ

コンシールアタック

ハイドマジック

エレメントエキスパート：闇

すべてを砕くもの

★

1

1

5

5

5

1

1

1

1

1

3

1

1

3

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

P/メイキング

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

アーシアン

UMD装備

隠密

隠密

タイミングがメイキングのアーシアン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

【知力基本値】+3

〈風〉属性の魔法ダメージ+20

〈光〉か〈闇〉属性の魔法ダメージ+25

魔法攻撃のダメージ+25

魔術判定+1D

魔術判定+1D

【知力】判定のダイスを増やす一般スキルに有効。そのスキルの「効果」を「判定に+2D」に変更する。

【知力】と【精神】+1

【知力】と【精神】+1

命中判定+1D、ダメージ+3D

ダメージ+3D

ダメージ+2D

対象が2体以上の時に有効。ダメージ+30

メモ：リファインマジック。感知優先上げ
CL1　マジシャンズマイト、エアリアルスラッシュ、コンセントレイション、フォローアップ、トリビアリスト

転移前ライフパス
人間性：自分は［貧乏］のつもりだが周囲は［怠惰］と思っている
立場：優等生
大切：恥ずかしの写真



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

狐田三菜

used
栄養ドリンク

S1：マスタースタッフ
魔烈のクリスタル

マーダースキル

マジックチェイス

マジックデバイス

スウィフトウェポン

エンチャントウェポン：闇

コピーアンドペースト

エンカレッジ

クイックアクション

ランニングセット

ディスアピア

プログラムマジック

エアリアルスラッシュ

テンペスト

シャドウスフィア

ルインストーム

精霊乱舞

リゼントメント

5

3

1

◇

1

1

1

◇

1

◇

2

1

◇

1

1

◇

1

1

1

1

1

1

-

-

-

4

10

8(7)

6

8

6

3

5

6

12

12

18

-

-

P

P

アイテム

セットアップ

メジャー

効果参照

イニシアチブ

ムーブ

ムーブ

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

効果参照

効果参照

-

-

-

-

20m

-

20m

-

-

-

-

20m

20m

20m

30m

-

-

自身

自身

自身

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

単体

範囲(選択)

単体

自身

自身

-

-

-

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

魔術判定

魔術判定

魔術判定

自動成功

自動成功

1/Sn

1/Sn

SL/Sn

UMD装備

1/Sr

命中判定でクリティカルした場合、ダメージ+6D

魔法攻撃の対象がバッドステータスを受けていた場合、攻撃のダメージ+6D

「種別：UMD」アイテムをSL個取得

《エンチャントウェポン：～～》と同時に使用。

武器攻撃のダメージを〈闇〉属性の魔法ダメージに変更。さらに、その武器攻撃へのリアクションの判定に-1Dする。シーン終了まで。

「タイミング：セットアップ、メジャー」「対象：単体」の魔術と同時に使用。「対象：範囲(2体)」に変更

未行動のキャラクターに使用可。対象はイニシアチブプロセスにメインプロセスを行う。

「タイミング：マイナー」のレンジャーのスキルと同時に使用。

「タイミング：マイナー」のスキルを同時に使用。

隠密状態になる。

魔法攻撃のダメージ+【知力】

魔術判定+1D。ダメージ[2d+5]

魔術判定+1D。ダメージは［2D+20］〈風〉

［2D+20］〈闇〉ダメージ。与ダメで［威圧］を与える。

［2D+50］〈風／闇〉属性。与ダメで［威圧］付与。

《ルインストーム》と同時。フェイト3点消費。「対象：場面(選択)」「射程：視界」に変更し、ダメージ+[CL*5]。

魔法攻撃と同時に使用。「対象：単体※」に変更、ダメージ+[CL*10]



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

狐田三菜 インプロージョン

マジックフォージ

マジックエッジ

神域の魔術

バックアップロード

チャージマジック

ダンシングヒーロー

トリビアリスト

ホーミングコード

他人用

精霊の共鳴

フォローアップ

異才：ソーサラー

ミュトスノウリッジ

モンスターロア

1

◇

3

1

1

◇

1

1

◇

1

1

◇

1

◇

◇

1

1

○

1

1

1

1

8

3

-

-

6(5)

-

-

6

5(4)

15

5

-

-

効果参照

DR直前

P

P

クリンナップ

クリンナップ

判定の直前

判定の直後

判定の直後

DR直前

効果参照

P

P

-

-

-

-

-

-

-

-

20m

-

20m

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自身

自身

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

1/Sn

UMD装備、1/Sn

1/Sr

1/Sn

1/Sn

1/Sn

1/R

SL/Sn

命中判定がクリティカルした時使用。その攻撃の対象の【魔法防御力】を0とみなしてHPダメージを算出する。

ダメージ+15D

《マジックフォージ》の効果に+9D

《マジックフォージ》の「効果」を「ダメージ+(SL*2)D+【知力基本値】。ダメージ軽減、変更不可」に変更

【HP】を［5D+5］点回復し、バッドステータスをひとつ回復する。

すでに使用した《リゼントメント》の使用回数を1増やす。

判定に+1D

判定を【知力】判定で代用。

魔法攻撃の命中判定の直後に使用する。その判定を振り直す。ファンブル、クリティカルのときは使用できない。

〈無〉属性以外の魔法ダメージを与える攻撃に有効。ダメージ+【知力】

ファンブルを振った直後に使用する。その判定を振り直す。

神話や伝説に関する事柄についての【知力】判定+2D

エネミー識別の判定に+2D



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

狐田三菜 アイデンティファイ

オウルアイド

サーチリスク

ベアアップ

シックスセンス

アスレチック

アンチトラップ

エンラージリミット

カバートアクション

トレーニング：知力

トレーニング：精神

ホロコースト

ファーストエイド

フックダウン

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

8

-

3

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

P

ムーブ

メジャー

クリンナップ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

器用

自動成功

隠密

ウィザード、1/Sr

1/Sn

アイテム鑑定の判定+2D

［暗闇］による判定のペナルティが達成値-2

危険感知+1D

スキルに対するリアクションの【精神】判定+1D

奇襲攻撃を受けた時、判定に-1Dされない。

登攀や跳躍を行う【筋力】判定+1D

トラップ探知、トラップ解除、危険感知の判定の達成値+1。自身が作動させたトラップが要求する判定の達成値+2

携帯品の重量制限が［【筋力基本値】*2］になる

攻撃の命中判定+1

選択した能力基本値に+3

選択した能力基本値に+3

魔法攻撃を「対象：十字(選択)」「射程：4Sq」に変更。メインプロセス終了まで持続

対象が戦闘不能の時に有効。難易度10の【器用】判定に成功で、対象の戦闘不能を回復し、【HP】を1にする。対象は行動済み。

「種別：ポーション」のアイテムを1個使用する
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