
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ
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①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

V

アリス

ゴシック

ゴシック

15

죄인

0

煉獄

13
추적

사는 것이란?

사소한 호기심인가. 사소한 걱정인가. 당신은 어떤 것의 뒤를 몰래 쫒아가 보았다. 그 결과, 무엇이 일어났는지, 무엇을 보았는지, 당신은 기억하지 못한다. 어쩌면 지금의 당신이야말로 호기심의 결과인 것인가?

"산다는 건 뭐라고 생각해?" 누군가가 그렇게 물었다. 당신은 그때 어떤 생각을 했을까. 답은 주었을까? 아니면 아직도 생각하는 중일까.
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たからもの 依存
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

胴

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

胴

頭

腕

胴

胴

인형
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고기의 연회
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자신

자신

0~1

0

0

0

자신

자신

자신

자신

0

자신

0

자신

자신

팔 한쪽과 왼쪽 눈이 뜯겨나간 테디베어

다른 자매들의, 당신에 대한 대화 판정은 전부 다이스 +1된다.

손상한 기본 파츠 1개를 수복한다.

손상된 강화 파츠 1개를 수복한다.

이동 방해 1

최대 행동치 2

최대 행동치 1

육탄공격1

육탄공격１

지원１

이동１

다음 메뉴버의 코스트 -1

이동１

이동１

방해１

최대 행동치 +1

최대 행동치 +1. 이 파츠를 행동 판정으로 사용했을 경우, 대실패해도 이 파츠는 손상되지 않는다.

육탄공격 2 + 연격 2. 공격판정을 할 때, (연격으로 발생하는 판정도 포함하여) 1회만 다이스를 다시 굴려도 된다.

자신이 데미지를 주었을 때만 사용 가능. 코스트로써, 당신은 임의의 기본 파츠를 1개 손상한다. 백병·육탄 데미지 +1(중복 불가). 1턴에 몇 번이고 쓸 수 있다.

최대 행동치 +2. 장비부위에 데미지를 받았을 때, 당신은 임의의 기본 파츠 하나를 추가로 손상하지 않으면 안 된다.
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