
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟
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ウィークリング

戦士

13

-20

弱点(水氷+3)、石化の視線、毒の血液

女性 ２３

裕福な家に生まれた
奇妙な予言をされたことがある
魔神の生贄にされそうになったことがある

8

10

5

7 5 20 3

5 5 18 3

12 6 28 + 2 5

8 6 24 4

10 1 3 19 3

9 7 21 3

ファイター

エンハンサー

アルケミスト

デーモンルーラー

13

8

1

10

タフネス

バトルマスター

斬り返し

なぎ払い

頑強

防具習熟A/非金属鎧

武器習熟A/スピア

全力攻撃

武器習熟S/スピア

2122

3143

IB36

IB38

IB29

IB31

IB31

IB36

IB31

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

ガゼルフット

ビートルスキン

キャッツアイ

マッスルベアー

ヴォーパルウェポン

13 16 16 18

0

0

0

ドラゴンスケイル

スパイクシールド

24

23

1

1

18

6

2

1

10ファイター

ロングスピア+１

ロングスピア+１

トライデント

パイク+１

パイク+１

コルセスカ+１

コルセスカ+１

投擲用

1H両

2H

1H投

1H両

2H

1H両

2H

20

20 +1

12 -1

25

25

30

30

16

17

15

16

16

16

16

10 22 25

10 22 30

10 21 22

10 22 35

10 22 45

10 22 45

10 22 55

3 23 69 18 10 93

0/× 0 17 17 36

召異魔法 10 13

リングピアス

モノクル

カースリベリオン

ウェポンホルダー改

信念のリング

ブラックベルト

魔道韋駄天ブーツ

アルケミーキット

筋力強化の腕輪

邪眼隠し。瞳が人族に見えるように偽装加工している

対魔神被与ダメージ±３

二つまで補助動作で武器や盾を取り出せる/しまえる

精神抵抗ボーナスに+１

補助動作MP３点で１R「飛行」３点で維持可

アズライト・フォン・マラカイト
一般技能：貴族Lv４、紋章学者Lv３、宝飾師Lv３

ある貴族の一門があった。彼らはより強い権力を求め、魔神を利用することにした。
「この娘の魂は、よくよく魔神が好む物となりましょう」
配下の占星術師の言葉により――ウィークリングであることも都合が良かったのだろう――娘の一人が捧げられることに決まった。
より優れた疵の無い生贄の方が喜ばれると考えたのか
彼女は、実質軟禁生活だったとはいえ出自にしては異例の待遇で育てられた。望めば学問を学ぶことも許された。

そうして時が過ぎ……魔神に関与していることを理由に、彼の家は他の蛮族の進攻にあった。
その際のごたごたで自分の立場を理解した彼女は、槍をひっつかみ無我夢中で逃げ出した。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数
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(消耗チェック)

/合計
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冒険者セット

マテリアルカード：A（赤）x4

マテリアルカード：S（赤）

マテリアルカード：SS（赤）x2

ベルトポーチ

手鏡

化粧品セット

魔晶石（３点）x2

保存食

月光の魔符+３x5

事業資金

月光の指輪

敏捷強化の腕輪

126070

称号：魔神寄せ（エンカウンター）

称号：魔神殲滅者（デモンスローター）

スパイクシールド専用化

名誉点事業「服飾・工芸」開始

名誉点事業用欄

称号：不死殺し（仮）

称号：初雪を踏みしめし者
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