
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ラウラ

人間

魔神使い

11

0

剣の加護/運命変転

女 １６

1－6－6　役に立たない知識を持っている
3－2－5　卵を温めたことがある
3－1－6　純潔である

3

8

10

5 18 26 4

8 9 20 + 2 3

7 7 22 + 2 4

12 6 26 4

11 25 46 + 2 8

6 15 31 5

フェンサー

ソーサラー

コンジャラー

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

デーモンルーラー

8

7

8

1

8

3

9

6

1

3

11

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

魔法拡大/数

魔力撃

マルチアクション

魔法拡大/時間

魔力撃強化

足さばき

IB34

2120

2123

2120

2121

2123

IB39

IB39

IB39

IB39

IB32

IB29

0

0

8 12 11 12

0

マナコートプラス

マナタイト加工のラウンドシールド

１

１０

1

12

８

２

11フェンサー

エレメンタルブレイド

デモンズブレード

デモンズビュート

デモンズファング

デモンズクロウ

イグニダイト製、発動体、補助動作で炎、水・氷、雷、風いずれかの属性を付与、ラグナカング封入

デモンズブレード使用時

デモンズビュート使用時、絡み効果

デモンズファング使用時、命中時、追加で魔力点分（18）の毒属性のダメージ発生の可能性

デモンズクロウ使用時、物が持てなくなる、防護点＋２

１H

２H

１H#

２H＃

１H

５ １

１

１

１

１

13

15

15

0

15

⑨ 13 １５

⑩ 15 ５０

⑩ 15 １０

⑨ 0 １０

⑫ 15 ２０

10 24 72 12 11 61

17 11 15 16 114

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

魔動機術

召異魔法

7

8

7

1

11

15

16

16

9

19

ディスプレイサー・ガジェット

通話のピアス

奇跡の首飾り

野伏のサーマルマント

叡智の腕輪

多機能ブラックベルト

フローティングスフィア（大）

怪力の腕輪

ウェポンホルダー

疾風の腕輪

アルケミーキット

通話のピアス

１日１０分、対となっている相手と会話可能＠サジェ

壊すことで生死判定振り直し可能

炎、水・氷属性ダメージ‐２

知力＋２、壊すことで一時的に＋１４

防護点＋１

OP：ターゲットサイト、マナサーチ、フラッシュライト

筋力＋２、壊すことで一時的に＋１４

補助動作で１つまでの装備を収納可能

敏捷度＋２、壊すことで一時的に＋１４

ディスプレイサー・ガジェット分、１日１０分、対となっている相手と会話可能＠ザバール

霧の街で育った浮民出身の人間の少女。名誉蛮族に連れ去られそうなところをある冒険者達によって助けられる。その後ザバールに預けられ
、奴隷の身分にありながら彼から召異魔法を学び、サージェンタから剣技や生き残る術を学ぶ。2年後、見聞を広げるために霧の街の外に旅
に出る。

霧の街で育ったため、蛮族に対する感情は良くないが、魔神が身近な環境に居たために魔神に対する抵抗はほぼない。
性格は真っ直ぐで心優しい。だが、常識が若干欠如している。

幼少期に卵を温めたことがあるが、盗まれたことがあった。
性の知識に詳しいが純潔であることから耳年増だろうｂｙサージェンタ



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ラウラ

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

バルカン語

ザルツ

ノスフェラトゥ

バジリスク

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

アンチボディ

オウルビジョン

スフィンクスノレッジ

メディテーション

ヒーリング

クリティカルレイ

パラライズミスト

バークメイル

エレメンタルブレイド専用化

マナコートプラス専用化

ラウンドシールド専用化

野伏のサーマルマント購入

多機能ブラックベルト購入

野伏のサーマルマント専用化

多機能ブラックベルト専用化

スカウトツール専用化

コネクション”ダークドワーフの職人”（顔見知り）

コネクション”サージェンタ”（貴重な友人）５０

５０

５０

２０

２０

５０

５０

５０

１００

５００

60 1000

冒険者セット

専用スカウトツール

７００００
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